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你想好了打算开始玩儿 Eurorack 合成系
统了？来让 Scott Riesterer 帮助你理理头
绪吧，让你进入模块儿合成世界的时候更顺
畅，思路更清晰。

看来你们都想好了加入 eurorack 的世界
然后被缠绕在各种 patch 线里了，那就来
看看入坑前需要知道的一些事儿吧。我最近
刚刚经历了这些事情然后开始组建了我自
己的系统，我觉得把这些最近收集总结的信
息分享出来会对大家有一些帮助 。在这里，

作者：Scott Riesterer  编译：MusikM

一个组建 Eurorack 
合成器系统的小教程

图一 一个 2Egress 的 18U168HP 盒子已经准备好了
随时可以开装啦！

我先假设看这篇文章的你已经对合成器和 CV 的基础知识有了一些了解，如果并没有的话，
那建议去 AskAudio Academy 的视频课程（https://ask.audio/academy?nleloc=topic/
synthesis&sess_id=59nasfgrkg395l70ts3mvbj0s4 ）看看咯。

目标

我觉得在计划组建系统的过程中比较重要
的一步就是，想一下，你想要用你的模块儿
来实现什么样的功能。你想要一个单声道的
合成器，一个鼓机，一个效果器，一个完整的
调制源，一个配合其他器材使用的扩展还是
这些功能的组合？不管你想怎么组合都是对
的，在这里没有错的答案，并且你可能会在
开始玩儿之后改变你的方向，不过在开始的
时候有一些目标还是好的。

图二 Doepfer 有很多盒子可以选择

https://ask.audio/academy?nleloc=topic/synthesis&sess_id=59nasfgrkg395l70ts3mvbj0s4
https://ask.audio/academy?nleloc=topic/synthesis&sess_id=59nasfgrkg395l70ts3mvbj0s4
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一旦你选择了你的目标，可能会让你组建合成器的工作选择范围缩小一些。你会慢慢开始了
解，你最终需要一个多大的盒子来放你的模块儿，所以如果不想好的话，可能会让你全部重新
从头再来一遍哦。

除非最近你捡到了一大箱钱，要不然刚开始
的时候大概只能负担得起几个模块儿，因为
盒子和电源会占去你一大部分预算（至少这
是我的情况）。所以先专心致志的买几个必
备的模块儿吧，不要让其他乱七八糟的事儿
分心。因为可能一些比较好玩儿有趣的奇奇
怪怪的模块儿会吸引你更多的注意力，但是
你会需要一些实用的模块儿去把他们组合
在一起。

混 音 器，倍 增 器，衰 减 器，逆 变 器，输 入，输
出，包络，LFO 和 VCA 可能没有振荡器，音序
器，效果器和过滤器有趣，但是它们是提供
一个有用并且可玩儿性高的系统的必备内
容 。相反的，让你选择这些便宜的家伙时可
以省下更多的钱去买一些更大的功能更多
音质更好的模块儿。

图三 1U 的模块儿可以卸载，非常实用，可以用来释放
你的 3U 的空间

图四 Clouds 和其他几块儿 Mutable Instruments 
家的模块儿有可用的第三方固件更新，由 Para-
sites 提供

你的目标肯定会根据时间来改变的，你可能
需要接受第一批的模块儿不会直接实现你
想要的目标，或者可能在接触新模块儿的时
候你就已经完全改变方向了 。不论好坏，这
就是 eurorack，它有着无限可能的定制性。
说起定制，Mutable Instruments 模块儿经
常会有第三方的固件更新来完全改变它们
的功能，跑题了。。

不过好的是，模块儿的二手市场还是非常活跃的，并且有相当低的折扣。实际上，一个二手的
箱子会在你组建系统的时候节省一点儿费用，通常很多箱子因为更多的模块儿或者配对新的
模块儿需要更换大小，所以时不时的在市场上都有出售的二手箱子。
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第一步

在你全身心投入之前，可以考虑一些自成一
体组装好的小东西。现在组建一个 eurorack 
系统有着很多选择，提供给了大家很大的灵
活性。像是 Make Noise，Doepfer 和 Pitts-
burgh Modular，每一家都有小的完整系统
可供选择，可以节省你每一个模块儿单独挑
选琢磨的麻烦了。

图五 Moog 的 Mother 32 半模块儿桌面合成器
Moog 的 Mother 32 就是一款独立的桌面
半模块儿合成器，它有着非常棒的模拟合成
功能并且自带音序器。把 Arturia 的 Micro-
brute 当成一个控制器，跟调制输入一起来
控制包络和 LFO 输出。

图六 Arturia 的 Microbrute 证明了好东西也可以存
在于小身体里的

Elektron 的 Analog Four，虽然不便宜，但
是有一些特别牛掰的功能，包括专门的 CV 
音序器轨道，这样跟模块儿一起玩儿起来就
顺畅了。还有 Studio Electronics 的 Boom-
stars 也是一样，不过有不一样的过滤器风
格。大多数的 Eurorack 系统里都不会出现
同样风格的音色，但是还是可以有更简单更
便宜的方式来开始玩儿的。

一般来说，我发现开始的时候少屯一点儿，
之后慢慢增加的方法是最好的。在添加新模
块儿之前，先完全搞明白现在手上的模块儿
吧 。通常情况下，在手上一下有太多东西的
话，就不会开始深玩儿去研究每一个了，这
样就会错过很多有趣的功能呢。但是如果你
开始尝试组建单声道合成器，你就要确认一
下你必须得有一些必要的组成部件：多个振
荡器，一个过滤器，一个或者两个包络，一个 
LFO 和一个 VCA。可能在一些倍增器和某种
触发源像是音序器或是 midi 输入上，你还
需要一个混音器。 图七 SE Electronics 的 Boomstar 蓝色放大器版本
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记住，eurorack 的信号水平比线路电平要
高的多。所以你需要在连接你的系统到任何
线路电平设备上之前，一定要减弱信号 。如
果你只是把耳机接到一个振荡器上，你会在
一边耳朵得到一个非常响的输出（可能会导
致耳鸣！）。相反，如果你想连接一些外部设
备到你的系统上一起使用的话，你首先需要
增强信号到它适当的水平。有很多模块儿跟 
Intellijel 的 Audio Interface II 一样是专门
提供这种功能的。

图八 Intellijel 的 Audio Interface II 让你的系统可以
跟外部设备一起使用大小

认真考虑你需要什么样的系统来帮助你知
道，你 到 底 需 要 多 少 模 块 儿 来 实 现 你 的 目
标。大多数有经验的玩儿家会建议你入手一
个比你需要更大一点儿的盒子，否则你的盒
子可能很快就不够用了。Eurorack 大小是
以纵向 U 和水平 HP 来计量的，1 U 是一个
机架安装模块儿的标准大小，大约等于 1.75 
英尺（或 44.45 mm）。大多数 Eurorack 模
块儿是 3 U 的高度，当然也有各种各样的以 
1 U 为大小的模块儿（需要知道的是，Doep-
fer 和 Intellijel 的尺寸跟 Synthrotek 或 
Erthenvar 的盒子不匹配）。

图九 Elite Modular 有一些非常漂亮的大号盒子

我听说的 HP 有两种说法，一个是水平间距
（horizontal pitch）和孔点（hole points），

两种都是一样的尺寸，1 HP 约等于是 5 mm。
但我觉得 hole points 对我来说更有道理更
容易接受，因为它跟在铁轨上螺丝的可用空
间数更相符。常见的大小是 48 HP，84 HP（
等同于宽度为 19 号的机架）和 104 HP。

图十 Intellijel 的 7 U 盒子，已经配成了一个完整的系
统

在用过 Doepfer A-100 和一个 48 HP 的小
盒子之后，我选择了 6 U 104 HP 的盒子感
觉比较合适。对于建立需要的功能单元来说
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图十一 Pittsburgh Modular 有非常棒的 48 HP 的桌
面小盒子

足够大，对于移动来说又足够小并且不会占
据我的太多空间。因为我有一个 Arturia 的 
Beatstep Pro，一个 MicroBrute 和一个 
MFB Kraftzwerg，它们可以分担一些任务。
而且我还觉得大小控制还有一个好处，就是
防止一些事情失去控制（希望是这样）。

图十二 Dark Modular 专门为 HP 粉丝做了一个恐怖
诡异的箱子

箱子

箱子可能是最多变的接受度最高的部件了，
可以很豪放，可以符合人体工学，可以很便
携，可以伸缩或者可以让它变的很美，再或
者又可以变的既简单又实用，当然你可以随
时把它变成你想要的样子。Tip Top 的 Hap-
py Ending Kit 也许是最流行最便宜的一个
选择，Art For the Ears 也有有相同的功能东
西。基本上你会得到一个 84 HP 宽的轨道，
底座可以放在桌上或者安装在 19 号机架上
使用，这给了你可以静止使用或者移动使用
的选择。Intellijel，Art for the Ears 和 4MS 
都有通过增加额外的小块或者大块扩展的
灵活选择 。一些公司是盒子和电源一起卖，
有些不带电源，有些分开卖。

图十三 Art For The Ears 机架让它们非常好地坐在桌
上

图十四 Synthrotek 的 Deluxe Power Module 功能
往往被小瞧了，而且它上面还有一个很酷的
骷髅头图案

盒子里的铁轨就是你装模块儿的地方，一些
铁轨带有滑动螺帽，有些则用螺母条 。螺母
条方便很多，因为你不用在安装模块儿之前
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把螺帽滑到适当的位置上了。你也不用担心在找模块儿的另一边安装位置的时候，螺帽滑到
错误的地方去了，并且也不用在装新模块儿的时候拆掉所有的东西了。螺母条也没有比其他
的贵多少，所以我觉得为了避免偶尔抓狂（特别是如果你手跟我一样残的话），还是很值得入
手的。

电源

系统的电源部分往往是被低估和误解的一
部分，一些制造商把电源分开卖，有些甚至
做为工具包来卖，这样才可以让你的盒子通
上 电 。有 些 盒 子 的 电 源 接 口 在 侧 面 或 者 背
面，有些像是 1 U 或是 3 U 的模块儿需要在
前面连接电源 。有些模块儿可以直接通电，
其他通过面板或者带状线缆供电。模块儿需
要三个电压轨供电：+12，-12 和 +5。重要的
是，你的电源为你的每个电压轨的所有模块
儿提供了足够的放大器。供电不足可能会导
致你的模块儿比平常更异常，并且有可能损
害它们。

图十五 4MS 有高级手段来扩展电力系统

当你买来模块儿的时候，它通常已经附上了
带状线缆 。你会注意到，在线缆的最下面有
一条红色的，这是一条标记 -12V 的地方，不
同的制造商会使用不同的标识，可能会是条
状的，或是相反的，或者 -12V 或是红色的，
但是模块儿的电源连接都是相同的方向。所
以在任何情况下，线缆只有一种方式连接，
所以没有什么可担心的，对吧？大部分是的，
但是有些盒子会有错位的带状线缆，所以最
好在插之前先检查一下，不要因为到手了新
模块儿而激动瞎插。大多数制造商都采取了
一些措施保护自己的产品，但是不是所有厂
商都做了，所以检查一下安全总比之后后悔
好。每个带状线缆的塑料连接头上都能看见
一个小的三角，这个就是要跟红色条校准的
标志 。如果没有的话，你最好在继续之前跟
制造商核对一下是不是对的。

图十六 Intellijel 有不同大小的供电对应不同大小的
设备，主要看盒子的大小了

更 多 信 息 可 以 看 这 里 ：h t t p s : / / w w w .
m u f f w i g g l e r.co m / fo r u m / v i e w to p i c .
php?t=15109 
下面是一些单独出售的电源型号列表：

https://www.muffwiggler.com/forum/viewtopic.php?t=15109
https://www.muffwiggler.com/forum/viewtopic.php?t=15109
https://www.muffwiggler.com/forum/viewtopic.php?t=15109
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还 有 一 个 更 全 面 的 电 源 支 持 和 规 格 列
表 在 这 里 ：h tt p s : / /d o c s . g o o g l e . co m /
spreadsheets/d/17qu-PkyJnjZf9Yzh-
N Y y 7 X 7 - d - l m Zq h a h y U W 0 Y M 1 b 2 N 0 /
edit#gid=0 

图十七 2Egress 家有一些比较好的盒子设计，并且给
了你带电源和不带电源的选择

社区

如果你觉得还是不清楚的话，不管是电源还
是其他，不要怕！Modular Grid（https://
www.modulargrid.net）会帮你计算好你
想要的模块儿，盒子并且会告诉你各种潜在
的问题。这是一个非常好的网站来开始组建
你的系统，因为你可以创建虚拟的机架并且
可以不用螺丝刀拆拆装装地随意整理。他们
还有一个『充分利用机架空间』的功能，可以
让你最大化地利用机架的 HP 或者甚至让
你可以再挤进一个小模块儿，或者可能你又
有新的想法来重新布置了，可以分分钟清除
掉 。你可以通过模块儿的类型，制造商和特
定的 HP 大小来搜索，每个模块儿都有简介，
图片和视频可以看。当然还有一些买卖市场
和论坛可以去讨论，买卖模块儿 。总体来说
它是一个玩儿 Eurorack 非常必要的网站，
我大力推荐它！

图十八 我还是没搞明白猫和合成器之间的关系，不
过都在这儿了

不管怎样，Muffwiggler 的论坛相当于 Eu-
rorack 的 Gearslutz 了。论坛有很多有用的
信息，而且你的问题基本上都会有人很好地
解答，了解到喜欢的新产品可以去购买，也
可以发现你拥有的模块儿的新玩儿法。另一
方面来说，也可能成为你入大坑的陷阱。

最近我发现了一个更友好，受欢迎的并且信
息环境更宽容的 Eurorack 的 Facebook 小
组 n00bs。还有，Canadian Modular Synth 
Exchange 是一个对于枫叶国人来说买卖
二手模块儿非常好的小组。Facebook 还有
一点好的是，它的身份认证也是论坛所缺乏
的。

图十九 Facebook Eurorack Synthesizer Group（Face-
book Eurorack 合成器小组）：https://www.
facebook.com/groups/403937676290574/

https://docs.google.com/spreadsheets/d/17qu-PkyJnjZf9YzhNYy7X7-d-lmZqhahyUW0YM1b2N0/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/17qu-PkyJnjZf9YzhNYy7X7-d-lmZqhahyUW0YM1b2N0/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/17qu-PkyJnjZf9YzhNYy7X7-d-lmZqhahyUW0YM1b2N0/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/17qu-PkyJnjZf9YzhNYy7X7-d-lmZqhahyUW0YM1b2N0/edit#gid=0
https://www.modulargrid.net
https://www.modulargrid.net
https://www.facebook.com/groups/403937676290574/
https://www.facebook.com/groups/403937676290574/
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总结

开始玩儿 Eurorack 系统并不是一个需要很
大决心和承诺的事情，但是我觉得很多人把
它想得比它实际更复杂，当成异常艰巨的任
务了 。它肯定不便宜，但是市场上好的合成
器也不便宜啊。Eurorack 提供了一个更自
由的可能性去实现一个可自行手动安装的
合成器，而且还有无法比拟的声音质量 。预
制当然是不可能的，但是我觉得任何用户都
不会觉得这点可惜。我发现去创建 patch 是
一个近乎于冥想的过程。我喜欢观察初具成
形的声音和调制新层次的实验声音然后去
听它们的变化，这些 patch 的短暂性是其中
非常有魅力的一部分。

图二十 Scentury Cedar 在 Etsy 销售的定制木头盒子

如果你决定了开始建立一个系统，记住最终将会是『你的』系统，所以它应该是你自己想要的
功能。虽然它可以从有经验的用户那里得到一些建议，把它当做一个小部分然后去决定哪些
是对你来说最好的。如果你想做一个 9 U  104 HP 的机架，那就赶紧动手去做吧！

希望你会觉得这篇教程对你有一些帮助，如果你有任何问题，如果我有任何事儿没讲到，又或
者是你有一些关于开始组建一个 eurorack 系统的点子，经验要分享，都可以分享在下面哟。

图二十 另一个帅气的 2Egress 家的盒子，下面配备有
智能集线板

一些有用的链接：

http://www.2egress.com/
http://4mspedals.com
http://artfortheears.com
http://www.darkmodularcases.com
http://www.doepfer.de/home_e.htm
http://www.elitemodular.com/
https://www.etsy.com/ca/shop/Scen-
turyCedar
http://expert-sleepers.co.uk/disting.
html
https://intellijel.com
http://modulargrid.net
https://www.muffwiggler.com
http://pittsburghmodular.com
http://store.synthrotek.com
http://www.tiptopaudio.com/

http://www.2egress.com/
http://4mspedals.com
http://artfortheears.com
http://www.darkmodularcases.com
http://www.doepfer.de/home_e.htm
http://www.elitemodular.com/
https://www.etsy.com/ca/shop/ScenturyCedar
https://www.etsy.com/ca/shop/ScenturyCedar
http://expert-sleepers.co.uk/disting.html
http://expert-sleepers.co.uk/disting.html
https://intellijel.com
http://modulargrid.net
https://www.muffwiggler.com
http://pittsburghmodular.com
http://store.synthrotek.com
http://www.tiptopaudio.com/


独门秘籍 30

IOS，来真的！（一）
编译： 若若

是时候考虑让IOS平台的音乐软件正式成为您的制作利器了，虽然它们之前一直是
仅供娱乐。。。

也许现在您会有这种顾虑：苹果产品的音响效果远远达不到专业需求，这会不会注定了它们
只能被当做玩具？不过，现阶段的app的开发程度已经能让您颠覆之前的想法了。无论是拥有
多轨道触摸控制面板的app（其功能性已经让ios设备的存在意义远超过了一个触摸屏本身）
，还是可多轨录制的音序器，亦或是简单直接的桌面乐器和效果器插件，它们的发展速度与
功能强大程度已经远超大家的想象。事实上，现在的大趋势是，前沿的合成器软件会先开发
iOS版本，之后才会发布VST版本。比如Waldorf的Nave合成器，Wolfgang Wolfgang Palm 
的PPG WaveMapper以及PPG WaveGenerator就是很好的例子。
 
然后，即使这些app自身已有飞跃式发展，找到一个方法让它们完美融入到我们的工作流程
还是比较有难度的。所以，现在您的ios设备是更多的用来做一个控制器？便携绘画板？还是录
音设备呢？或许是加载在您DAW上的硬件乐器？

以上这些并不难达到，而且现在市场上不乏此类的app以及周边配件来帮助你达到上述的目
的。接下来，我来带领大家寻找一个最佳选择和解决方案。

连通性是关键

我们现在已就ios设备的无限创造潜力达成共识，那么要怎么驾驭它们呢？从第一代音乐制作
app在苹果商店上架以来，连通性已经成为一个最主要的难题。随着近些年各种IOS声音软件
蓬勃发展，这个问题已经上升到急需解决的问题——您的ipad虽然已经能作为一个复杂的拥
有多个震荡器的合成器，但是您没办法对它输入MIDI、没法得到高质量的音频输出又有什么
用呢？幸运的是，现在已经有很多工具来帮我们来解决这个难题了。比如各种兼容性好的声卡
及周边设备。您可能需要为选择哪种最佳链接方案、为IOS 软件付出多少预算而烦恼了。

在音频方面，各种便携式的声卡已经打出”iPad好伴侣“的卖点了，这意味着您可以轻松地通
过苹果相机套件（Apple iPad Camera Connection Kit）把声卡”插拔“到IOS设备上了。现
在，苹果推出了更专业更精分的iOS连线，比如拥有Lightning或者Apple 30针接头的连线，
而且已经成为现在iOS设备的标配了。关于MIDI的链接方式也有很多选择，从简单的IK Mul-
timedia的iRig MIDI（它提供MIDI IN，Out和Thru），到复杂的集线设备例如IConnectMI-
DI+4，它可以同时链接Mac，PC以及iOS设备，并且为各个设备间的传输提供“passThru”。
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在决定买买买之前，您得确定您的iOS设备在工作中扮演何种角色，然后根据需求选购相应
的硬件。对于大多数音乐人来说，声卡是必不可少的。如果您需要用打大量的录制吉他音频，
需要选择一些具备高质量前置放大器的声卡，它可以保证让您随时随地采集到高质量的乐器
和人声文件，也能和大型录音工程对接。如果您只需要快速的录制短小的sample，那么只需
一个简单的支持iOS系统的麦克风就行了。如果您需要在您的DAW工程中使用iOS乐器，或者
把iOS设备作为控制器使用，那么就不要要买额外的声卡了。

现在来看，最简单直接的链接方式就是通过Wi-Fi在iOS设备和DAW直接传输无线MIDI信
号了。虽然这个方式可能会有延迟或信号干扰问题，但已经足以胜任工作室中的任务。Mi-
dimux和Audiomux可谓是iOS音乐界的两匹黑马。它们都是来自Zerodebug公司(开发过
app界中的“Ableton Push”——touchAble)的简洁应用。这两款app在iOS设备和Mac之间
仅通过USB线传输MIDI或音频信号。虽然这个方式无法像iConnecMIDI+4声卡那样提供多
设备的连接，但是它无疑是目前为止，连通iOS设备与DAW最简单最廉价的方式了。

选择Audiobus还是Inter-App Audio？

如果说iOS应用的特点是稳定和操作便捷，那么能充分利用这个优势固然好，但这不太符合
现代音乐制作的趋势。即使是在电脑系统上，也很少有软件能够从头到尾包揽胜任音乐制作
中的所有阶段任务。现在的趋势是，一些像Gadget、Auria、GarageBand、Cubasis这样近
似“DAW”的应用开始为用户提供“一站式服务”：它们使一大批性价比高又强大的虚拟乐器
和效果器能够在iOS系统上使用。

在iOS7出来之前，最好的做法是通过一个叫Audiobus的应用。在Audiobus的原始版本中，
它的功能很像一个连通管道，把乐器app的信号输送到录音或者编曲工具中。通常两者之
间会穿插一个效果器的应用。然而在苹果公司在iOS7系统中推出API后，Inter-App-Audi-
o（IAA）改变了Audiobus的垄断局面。IAA可以让开发者把自己建立的I/O连接直接导入他们
的app中，实现MIDI或音频信号在app间的传输。虽然选择和IAA合作的开发者很有限，但在
不久的未来，这一队伍一定会迅速壮大。

IAA是怎么工作的？

与IAA兼容的app主要分为两大类：宿主类（Host）和节点类（Node）。宿主类是具备接收信号
功能的目标应用软件，例如Cubasis，AUR，TableTop这些都是宿主类app。节点类是指负责
为宿主app或者效果器发送MIDI、音频信号的app，它们可以是虚拟乐器或者其它音源。

还有Retronyms推出的新潮Wej，它作为一个音乐设备，主体是一个为USB设备服务的供电
的集线器，可以通过蓝牙信号向iOS设备无线传输MIDI信号。
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从用户的角度来看，IAA模式的app安装简
便且运行非常顺畅。如果您安装了IAA兼容
的宿主app，在它的关联菜单中就会出现所
有节点app的名录（前提是确保及时更新版
本）。工作时，您可以在宿主app中选择一个
节点app，它就会自动被打开，您便可以选择
需要使用的音色及效果器。您还可以看到一
个悬浮的，通往宿主app的传输标签 。一旦
完成在节点app上的操作，您便可以点击宿
主app的logo返回宿主app，节点app也会
回到背景模式中去。当然，同时运行的app数 Inter-App Audio 在WaveMachine Labs Auria中运行

量取决于您的iOS硬件的新旧和功能强大程度，老一些的机子可能在处理多个进程时较为吃
力。但是对于较新的机型，iPad Airs，iPad Pro来说，IAA无疑是质的飞跃。

Audiobus将要何去何从？

IAA的出现是否意味着Audiobus时代的终结呢？值得庆幸的是，Audiobus版本2的问世宣告
它们的时代并没有终结。这个资深app还是仍有一些不错的功能的。例如，它可以保存预设，
不仅保存了连接“管道”的排序方式，还保存了使用中的app的当前状态。这就意味着，您可以
保存下当前喜欢的合成器音色，同时保留跟随它的效果器和录音通道设置。当调出预设时，一
个完整的音色和通路设置会打包好呈现在您面前。Audiobus版本2还不限制连接的乐器和
效果器数量，并且可以并行多条连接“管道”。它同样支持多轨道录音神声卡，并提供音频延迟

（latency）的选择。

Audiobus目前为止还不支持MIDI信号处
理。它作为一个第三方app，虽不像IAA那样
提供免费的完整版，但是定价还是很合理亲
民的。目前是iOS音乐人很值得购买的app。

iOS优秀合成器介绍

好的iPhone和iPad合成器不仅拥有跟电脑
版一样优秀的音质和性能，而且能成为您的
移动端和录音室制作增加一臂之力。

Waldorf Music
Nave/£14.99
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这款iPad app可以说是Waldorf目前为止最强大的便携设备虚拟乐器了。Nave包含两个
波表振荡器。可以选择它们提供的预设声音，可以合成您自己的WAV文件，甚至可以输入数
据看它把波形图片展示到你面前。它还有一个虚拟模拟振荡器，这可是构成Uberwave的主
力。Nave的声音可以用惊艳来形容，现在它不仅作为一个优秀的iPad合成器，还推出了能在
电脑上应用的完全版。

Propellerhead
Thor/£10.99

Reason的用户可能对这个能在DAW机架中看到的半模块式的
Thor并不陌生。如果您不说Reason用户，也可以了解一下这款
iPad的经典合成器。它包含三个振荡器，每个振荡器有六种震
荡模式供选择。之外，还有三个滤波器、三个包络、四个LFO，以
及一系列效果器和琶音器。它的调制种类也很多。虽然您可能
需要花比较多的时间才能完全掌握对Thor的应用，但是就它能
提供的声音质量和种类来说，这个时间花的值。

Arturia
iProphet/£7.99

iProphet作为Sequential Circuits的Prophet VS的再生版，有
着强大的矢量合成算法，并且包含一个操作杆，可以让您在四
个波表振荡器中游刃有余的操作。如今的它保留了很多之前的
优良特质，例如滤波器和放大器包络的图表可视化窗口，以及
一个提高您工作效率的调制矩阵。iProphetd的振荡器自带的
95种波形可以完全能满足您的需求，而且还包含了原版工厂预
制。如果您在寻找一款别致的合成器，iProphet可以带给您惊
喜。

Korg
iProphet/£22.99

Ko rg 公 司 的 Po l y s i x 最 初 是 作 为 电 脑 软 件 插 件 发 布 的，但 在
2012年，它发布了具有同样适用舒适度的iPad版。原版的特色
之一是它简洁的外观，iPad版本保留了这一特点。它只有一个
VCO，上面附带了一些sub-oscillator、ADSR包络、高低通滤波
器、LFO，合奏模式、一些调制选项、一些效果器以及一个琶音
器。

BeepStreet
Sunrizer/£7.99

这款简易版的模拟合成器能在iOS乐器界跻身一流，正是由于
它简洁的外观设计以及经典的声音。Sunrizer的两个振荡器都
各自包含一个sub-oscillator，同样还包含一对多模式滤波器、
两个LFO和ADSR包络。惊喜之处是，它还自带一个精确仿真版
本的罗兰JP-8000的Supersaw振荡器。除了效果器外，它的俏
皮的可视化参量图与琶音器也是亮点。所有的一切使Sunrizer
成为iOS乐器界的大赢家。
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VirSyn
Tera Synth/£7.99

这款产品是基于Virsyn公司的优秀产品Tera 3 插件合成器而
开发的iPad乐器版本。它拥有25个工具（可视化虚拟物理调制
振荡器、滤波器、LFO、以及一些包络）。所有的这些工具都能组
合使用。此外它包含了一个自带900个预设的32-阶琶音器，足
够让你试个不停且不带重样的。Tera Synth的界面看起来科技
感十足，使用它需要一定的合成器知识。尽管如此，单从声音上
说，它也是非常强大的。

Moog
Animoog/£22.99

真的要感谢有Animoog这款app，我们才能在iPad上面起码拥
有一个Moog的产品。Moog这次是独立开发了一款新的合成
器，而不是直接模拟之前的经典作品。不过可以放心，这款合成
器同样自带一系列Moog的经典音色。在Animoog上，您可以在
X/Y网格上摆放八种音色，而且可以随着演奏时音符的变化而
变化音色。它同样保留了很多传统的合成器功能，所以是创新
和经典的完美结合体。

Wolfgang Palm PPG
WaveGenerator/£14.99

PPG的WaveGenerator简直是“突破天际”的深奥和复杂。它的
开发灵感来源于八十年代的惊艳合成器PPG Wave，这款波表
合成器可以让您创造自己的波形和波表，甚至从照片转换成波
形。PPG WaveGenerator的功能介绍就超过了四页纸。它包含
了一些合成器参数、调制选项和Arptor（一种阶梯音序器和琶
音器的混合体）。如果您喜欢PPG的声音，并且乐于在iPad合成
器上花一番心思去研究，那么这款产品将是不错的选择。

怎样做一个控制器

除了能完成录音和声音制作的任务外，iOS
设 备 还 是 绝 佳 的 、灵 活 的 M I D I 控 制 器 。通
过触摸屏流畅的完成对虚拟乐器以及效果
器的的控制、调配，您可以获得与硬件操作
相 比 不 一 般 的 感 受 。控 制 器 a p p 一 般 分 为
两大类：作为某些指定软件的工具；能输出
MIDI或OSC数据的广泛适用于大多数DAW
或 乐 器 的 a p p 。前 一 种，常 见 的 是 针 对 于
Ableton Live的用户，比如touchAble和 Lemur拥有客户定制功能，现已成为市面上最灵活的

控制器之一
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Conductr。Conductr虽然应用面相对较窄，主要处理音频片段导入、基本的混音、乐器和效
果器控制，但是在这些方面还是做的很不错的。touchAble相对价格更高（有很多App内的
购买选项），但是它提供了Ableton Live内的所有区块和功能的控制设置模板。Logic和Ga-
rageBand可以选官方的控制器app——Logic Remote。

通用的控制器app选择范围也很宽，比如MIDI音序器类的就有Genome, TouchOSC和Sug-
ar Bytes公司的Thesys。如果从灵活性和客户定制性考量，那没有app能胜过Lemur。Lemur
的前身是JazzMutant在2007年推出的硬件，在被Liine收购后，Lemur便作为一款客户定制
的触屏控制器。它可以输出OSC和MIDI信号，并且有自己的应用于电脑上的完整版编辑器。
虽然Lemur可以供用户在空白处建立自己的控制器，但它仍提供了大量的控制器预设模板，
操作简单易上手。

值得注意的是，有些控制器更适合在触屏上操作。iPad的屏幕在旋钮操作上非常灵活，只不
过对手指的精准度要求较高。触屏app非常适合加载clip和控制各种推子，对于平滑的做出
sweeping效果也是非常擅长。

iOS优秀效果器介绍

Moog
Filtatron/£4.99

Filtatron可以处理线路输入或麦克风输入的音频，它自带的振
荡器或采样器也可作为Audiobus的起点或终点。使用时，您可
在声音上加上它的Moog阶梯滤波器、放大器、延迟效果器，并
且在它们之后继续加上LFO和包络控制。XY垫可以提升Filta-
tron的可操控性，因为它相当于一个音高锁，可以使您演奏和
弦内音。这是个很值得花精力去研究的app。它的声音效果和期
待中的一样好，并且还能激发您的创作灵感。

Sugar Bytes
Effectrix/£13.49

Effectrix由Sugar Bytes公司开发，是一款自带多效果的音
序器。它像是一个彩虹版的钢琴卷帘窗，在界面上从左到右依
次列出了14种效果供您使用。当您激活效果器时，可看到各种
可以的参数条自动的跳跃。MIDI触发效果是它的亮点。除此之
外，Effectrix还可以处理输入的音频，并支持Audiobus和 In-
ter-App Audio。
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VirSyn
iVoxel/£3.99

如果您到现在还没有vocoder软件的话，那VirSyn的这款app
绝对会是性价比最高的选择 。iVoxel的vocader技术来源于
VirSyn公司知名产品Matrix。您可以把它当做一款普通的voc-
oder来用，录制的声音可改变声音的声调、性别等各种特性。然
后，可把这些声音和自带的音序器一起演奏出带音高的人声。
它同样支持Audiobus。

IK Multimedia
AmpliTube/£3.99

这是一款吉他效果器app，它提供了五个放大器、五个小操控
台、两个话筒和11个stompbox风格效果器选择。Amplitube可
以让您在iOS设备上获得同guitar rig一样的高质量吉他效果。
它里面所有的元素的外观设计都和真实的硬件一模一样。您可
以通过app内的购买选项来添加更多的效果和录音工具。

Sugar Bytes
Turnado/£14.99

Turnado是一款集合了多效果器的app，操作简便。您可以同时
加载八个模块，并有24种效果器供选择。每种效果器都自带预
设，并且这些预设都是可编辑的。Turnado的特别之处在于它
的“一钮式”多参数调整。每个XY垫都可同时操控两个效果器。
它使用起来非常灵活有趣，并且支持Audiobus和Inter-App 
Audio。

iMusicAlbum
AltiSpace/£4.99

在ipad或者iPhone上可以拥有一个专业卷积混响器么？答案
是肯定的。AltiSpace专注于重现经典混响器的效果。您可以从
多达20种模拟硬件比如Eventide, Lexicon, TC Electronic和
EMT中获得350多种脉冲反馈。这些声音效果可以再次进行不
同的处理。第三方EQ可以安置在输入或输出端。AltiSpace具有
一切高端音频应用的外观、体验、和音质，并且支持Audiobus
和Inter-App Audio。
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Positive Grid
Final Touch/£14.99

当有些人还在质疑电脑插件是否能做出专业母带处理时，Pos-
itive Grid已经更加大胆的把母带处理移到了iPad上。Final 
Touch为您提供了两个EQ，一个多频段压缩器，一个立体声声
像器，和一个放大器。您可以激活、排序和编辑这些效果器。并
且有大量的厂家预设供您挑选。您也会得到来自频谱仪和矢量
显示器的视觉反馈，但最终还是建议依靠自己的耳朵来判断。
移动设备上的母带处理真的不是不可能。

Holderness Media
Stereo Designer/£3.99

Stereo Designer看起来是充分利用了iPad控制和使用上的先
进性。您可以在它上面拉宽或缩窄一段音频的立体声宽度（它
也可以处理外部音频，并且支持Audiobus和Inter App Audio 
Compatible）。它的Mid/Side模式可以调节左右两声道的音量
和滤波器。如果以上说明略显沉闷，那么它的界面着实能让您
眼前一亮。拥有四个XY touchpad的界面，会源源不断的激发您
的创作灵感。

https://itunes.apple.com/cn/app/midifan/id613280892?ls=1&mt=8
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音频与VR游戏

文：小旭音乐

图片由Sergey Galyonkin提供

由于Oculus Rift、索尼的Morheus工程和其他类似的虚拟现实（VR）设备的出现，过去一年
里涉及的VR内容比过去20年里的加起来还多。 视觉前沿正在发生很多革新，包括游戏设置的
新方法、叙事结构和视觉设计。这就带来一个显著的问题：听觉前沿发生了什么呢？

对VR音频的讨论遍及网络，但大部分都是关于双耳/3D定位音频背后的技术。过去几十年间，
关于听觉界面的学术研究也有很多。在谷歌学术搜索中进行搜查，会发现很多值得一读的好
材料。[本文重点关注第一人称游戏，这类游戏就跟环境一样，视听现实主义和同步性是必不
可少的。]

在过去的两年半时间里，我一直参与Two Big Ears公司的工作，我们一起开发了3Decep-
tion，这是一款非常有效地实现实时同步且容易使用的双耳音频工具，使用范围很广（你可以
去网站观看、下载小样）。在此期间，我有机会为大约14个增加的虚拟现实项目设计声音，包
括了游戏、视觉障碍人群辅助界面、音频导向的旅游应用程序。我目前的经验（尤其是双耳音
频方面的经验）表明在非VR应用中理所当然的“技巧”并不能同样适用于VR游戏。本文总结了
我作为设计师在处理这些技术的过程中学到的东西。

本文肯定不能介绍得很详尽，我希望随着更多的声音设计师在这方面有所经历之后可以扩充
本文内容。我也在维基百科上留了这篇文章，希望在我继续从事这方面工作的同时及时更新（
放在维基百科上是为了方便大家补充）。我目前也在做一款小的游戏项目，其中涉及到本文将
讨论的一些内容，做完之后我会放上链接。

试验是新兴技术和新媒体的关键。如果没有“方法”，那么请早点涉入并开始定义它们。早失
败，很快走出失败，依次更迭。
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2D还是3D音频

大多数游戏和游戏音频引擎都可以让你选择2D或3D音源。2D的声音无法反映游戏世界中的
位置参数，例如，2D声音不会根据声源对于玩家的相对位置而自动调整。而另一方面，3D声
音则可以根据玩家的相对位置和距离自动调整、改变声音强度。大多数声音引擎都有一套基
于振幅的立体声声像算法，可以兼顾定位。如果声源背对听众，为了增强效果，一些引擎在声
源中增加了低通滤波器。在过去的几十年内，这种做法都很有效，尤其在有视觉信息支撑的情
况下，但是在处理VR时，这种经验就很局限了。

第一人称的VR 游戏世界总是想要尽可能真实可信的体验。这就意味着视听体验的每个方面
都必须为此服务。在处理VR和头部跟踪时，双耳音频和传统立体声声像之间有很大区别，尤
其是在处理水平和垂直平面的时候。当你看到一个物体在你上空飞过，同时也听到它在你头
顶移动，这是一个很棒的体验。大多数的VR经历都是个人化的，通常需要通过耳机体验，使用
实时双耳音频让其完美。

单声道还是立体声？

显然，双耳引擎和声像需要单声道的音频源。那么如果是立体声的音频材料呢？我倾向于在
MS中录好所有声源，这样我在设计的过程中就有很多选择。针对提前录制好的合成立体声材
料，我使用过以下策略：

•	选用一个单独的声道：如果可能的话舍弃其中一条声道。处理左右声道平均传出来的声音（
例如：近距离立体声的录制），这中做法很有效。

•	缩混成单声道：如果左右声道都包含了重要的内容，则把两个声道缩混成单声道会要一些。
这取决于音频内容和需要注意的定相问题。

•	两个双耳声源：根据视觉世界中物体的大小，你可以创造两个音频源，为每一个物体分配一
个立体声声道。根据我的经验这没什么用处，只除了一次，我在设计河流的声音时，这种做法
让声音扩散开来，效果不错。总体来说，我觉得这个方法不是很有效，也可能导致相位问题。

•	结合使用双耳和立体声音频：下一部分详述。

声源的尺寸和扩散

在处理单声道双耳声源时，很难控制声源的扩散。一个扩散的或者大尺寸的声源听起来不应
该像是从空间中的一个单独的点发出的。例如，远处的交通声、溪流/河水、大型车辆，等等。这
可以通过简单的立体声声像技术达到效果。对于双耳声源，改变衰减的最小距离值会有所帮
助。还有很多其他复杂的方法可以达到这样的效果，但我倾向于把双耳声源和立体声声源混
合在一起。双耳和立体声的声源混合比例可以用来实现必要的扩散量，同时让听众更容易辨
别声音的位置。这显然会导致定位部分失真，但扩散的声音本来就很难定位在某一个点！
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早期回声和混响

早期的回声对于理解听众所在、也是声源所在环境空间的大小、规模和类型很重要。传统的立
体声混响包括在立体声（或环绕）阶段的早期回声。在3Dception中我们最看重的一个特点就
是双耳特征的早期回声和完整的空间建模系统，来尽可能地让声音接近现实。早期回声、混响
和直接声音的混合比例的不同会大大影响定位质量的差别。这三者加在一起，给大脑提供正
确的线索，让它不再怀疑真实性，欣然接受这些声音。

音频中普遍使用的一个技巧是，把混响作为把音轨中各种元素结合在一起的“胶水”，同时还
能在空间内传递信息。带有立体回声的传统混响会降低双耳声源的定位质量，因为回声和混
响听起来像是来自听众头部内的声音，而双耳声源恰好像是来自外部。这容易导致听众的困
惑，影响虚拟空间的质量。双耳音频实际上比游戏音频中的技术要求更高，比如反应式混响
区域、复杂的衰减曲线和HDR混音。在处理完整的3D定位声像时，混音变得尤为重要。少就是
多。

预延迟值也更重要了。我经常稍微延迟一下混响（使用预延迟的方法）来增加空间质量，但仍
然将后期混响作为“胶水”。3Dception的空间建模系统轻松地实现两方面的最佳效果——很
好的声音后期混响和跟VR/游戏环境空间很搭的早期回声空间建模系统。

反应式和程序化内容

过去的几年里越来越多地使用程序化技术或者结合使用程序化和传统技术。我却支持在VR
中加入更多反应式的技术。尽管完全程序化的内容也会非常棒，但是我们实际并不需要做这
样的处理。开放音频引擎的更多参数，并且捆绑成为视觉组件，这样可以长久发展下去。音高
微小的变化，或仔细调节多普勒值，可以创造出真实可信的体验。把每段音频资源看作是多层
次的反应式元素，而不仅仅是一个音频文件，这样可以帮助你改变设计与实现的习惯。将视觉
元素与音频参数同步很重要，这可以带来独特的体验。

更多数据！

有了动态和头部跟踪，拟音可以慢慢演变为超出脚步声和基本动作声音吗？触发这些声音的
游戏逻辑也可以演变，慢慢超出由玩家控制输入吗？例如，近距离的双耳声源可以用来模拟潜
水服的声音吗？还有机器人头部运动的声音？玩家旋转时衣物摩擦的细节声音？拟音可以给玩
家在虚拟世界中带来更好的存在感吗？只有一种方法可以探索这些问题——不断实验，直到
感觉对为止。像拟音这样的微妙设计与惊人技术接合的领域，我希望在之后自己探索VR和3D
音频世界的时候可以提供更多此类材料。
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作者：Rejor（@Rejor-Evilsine）

电子音乐人必备的 10 
个 REAKTOR 免费乐器

Reaktor 作为 Native Instruments 的招牌产品诞生至今已经拥有了数十年的历史。与其他
软件乐器不同，Reaktor 内置了大量的乐器和效果器模块，你可以随心所欲地将它们组合、排
列，从而打破了传统合成器/效果器的束缚，使你能够创作出属于自己独一无二的声音。有许
多高手用 Reaktor 做出了自己的乐器，并且发布在互联网上，供人们免费下载，本文就将为
你介绍十款优秀的免费 Reaktor 乐器。

（注：本文提到的所有乐器必须安装 Reaktor 或者免费的 Reaktor Player 才能使用，部分乐
器需要 Native Instruments 账号才能下载）

RUHR

相信每个电子音乐人都对 Twitter 和 Facebook 上面大神用的模块化合成器垂涎三尺，然而
动辄几百上千美元的售价让我们不少人望而却步，这款乐器便能满足我们的心愿。 RUHR 是
一款用 Reaktor 开发的模块化复音合成器。RUHR 内置了五个振荡器、两个噪音发生器、六
个低频振荡器（LFO）、八个包络发生器还有多个滤波、效果器和步进音序器，并且还支持 RM/
AM 等调制模式。除此之外，RUHR 还内置了许多预置音色和教程音色，即便是从未接触过模
块化合成器的小白也能跟着教程快速上手。如果你不想花费高昂的价格来购买模块化合成器
或者插件的话，RUHR 是一个非常不错的选择。

试听&下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reak-
tor-user-library/entry/show/7329/

RETRO BEAT MK2

RETRO BEAT MK2 是一款复古的电子鼓机，它能重现包括 Casio Mt18、Roland Cr78、Ro-
land Tr808、Korg Kpr77 等 27 种经典型号鼓机的声音，并且支持对音色进行简单的调节。（
需要注意的是，这款乐器不支持多通道输出）如果你在创作中需要使用到老式电子鼓的音色，
不妨试试这款乐器。

试听&下载地址：http://boscomac.free.fr/?p=retrobeat

https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/7329/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/7329/
http://boscomac.free.fr/?p=retrobeat
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Metaphysical Function

Metaphysical Function 是一款使用了采样合成（S&S）技术的合成器。你可以导入自己的采
样，然后对其进行重新合成。与其他传统合成器不同的是，Metaphysical Function 提供了
多种谐波调制和混合模式，配合上高质量的效果模块，可以让你轻而易举地制作出复杂的声
音。Metaphysical Function 很适合进行声音特效的制作。

下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-us-
er-library/entry/show/6163/

Eminent-V 310 Strings Ensemble

Eminent-V 310 Strings Ensemble 是对经典的电子管风琴 Eminent 310 中弦乐模块的复
刻。它总共包含三个声音模块，分别模拟了 Eminent 310 高音区、低音区和单音踏板区的音
色。你可以为每一个区域设置键分离点，这样你就可以在一块键盘的不同区域演奏不同的声
音，同时你也可以选择为每个区域选择不同的 MIDI Channel，从而满足你更加复杂的演奏需
求。合成弦乐的音色并没有采样弦乐丰富的细节，也许在正规的管弦乐中并不适合，但在许多
电子音乐风格尤其是老式的电子音乐中，电子弦乐的应用仍然十分广泛。

试听&下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reak-
tor-user-library/entry/show/4923/

VIOLA ORGANISTA

VIOLA ORGANISTA 是一款独特的乐器。VIOLA ORGANISTA 的灵感源于达·芬奇于 1488 年
左右在他的手稿集册《大西洋古抄本》中画的一种奇怪的乐器：它有键盘乐器的外表，但声音
却是弦乐器的声音。达·芬奇只是记录了一种构想，直到 17 世纪历史上才出现了第一件这样
的乐器，VIOLA ORGANISTA 的作者使用物理建模技术用 Reaktor 重塑了它。VIOLA ORGAN-
ISTA 支持弱音和断奏的技巧，另外你还可以用键盘的触后功能来模拟渐强和颤音的技巧。

试听&下载地址：http://boscomac.free.fr/?p=viola_organista

Nord

Nord 是一款类似于 Nord Lead 型号的复音合成器，并且添加了许多额外的功能。它有三个
振荡器、支持 RM/FM、支持 sync 以及拥有多种滤波和效果。简约的界面设计和较低的 CPU 
占用率非常适合创作中使用。

下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-us-
er-library/entry/show/4879/

https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/6163/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/6163/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/4923/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/4923/
http://boscomac.free.fr/?p=viola_organista
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/4879/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/4879/


独门秘籍 43

3X

3X 是一款很普通的合成器，它的设计思路并不复杂，它的作者只是想打造一款简洁、易用、CPU 
占用低并且功能强大的合成器。它拥有一般音色设计流程中所需的所有模块，使用起来非常方
便。

下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-us-
er-library/entry/show/3511/

JP-4c

JP-4c 的灵感来自于 Roland 1996 年发布的经典合成器 JP - 8000，这款合成器以其 Su-
persaw 音色而出名，对 Trance 音乐以及电子音乐的发展都起到了极其重要的作用。作者对
这款经典合成器进行了模拟，为其赋予了现代特色。JP-4c 非常适合用于制作在多种电子音
乐中常见的 Supersaw 音色。

试听&下载地址：http://alex-shore.com/jp-4c

Koyaanisqatsi

Koyaanisqatsi 是一款以大名鼎鼎的 Virus KB 为原型制作的琶音合成器。作者制作了大量
预置音色和教程来展现这款合成器的独特之处。类似的，你也可以用它制作出你自己的音序。

下载地址：https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-us-
er-library/entry/show/3517/

TRANZISTORG mk2

TRANZISTORG mk2 是一款拥有 60 年代典型风格的晶体管管风琴。它能产生通透、轻薄的
声音，你也可以用放大器的失真效果使其变得温暖和饱满。有 4 条可以改变音色的拉杆供你
使用，还支持多种演奏技巧。

下载&试听地址：http://boscomac.free.fr/?p=tranzistorg

https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/3511/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/3511/
http://alex-shore.com/jp-4c
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/3517/
https://www.native-instruments.com/en/reaktor-community/reaktor-user-library/entry/show/3517/
http://boscomac.free.fr/?p=tranzistorg
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7款顶级录音室电容话筒
作者：Joe Albano  编译：Logic Loc

打算进行录音项目吗？这里，我们提供了7款被多数制作人、工程师追捧的录音室电容话筒。
对此，你赞同吗？

每位录音师都垂涎于那些高端的录音室电容话筒——是的，那些你在工程照片和专辑封面上
看到的（如果专辑封面还在的话）。但这其中的佼佼者是哪些呢？当然，话筒的选择具有主观
性。对于特定的环境或歌手，话筒的标准并不一致。下面的列表会给出7款经典的电容话筒，
它们最有可能符合工程师的心愿。

1. Neumann U47

如 果 让 工 程 师 们 选 择 一 支 经 久 不 衰 的 人 声 话 筒，那 么 结 果 很 可 能 是
Neumann U47。

这款早已停产的经典话筒给无数的唱片带去了温暖、饱满、细腻的声
音，涉猎流派之多，不可尽数。它是许多人心目中的人声录音神器——原
版的价格波动不大，但如今克隆版的价格却令人望尘莫及。1947年，原
版U47首次发布，这是一支大振膜、双指向（心形&全指向）、拥有定制电
源的电子管电容话筒。后代产品转换成了晶体管（FET）电路——也就是
U47 FET——也同样受到热烈的追捧。然而，毫无疑问，原版才是王道。它
使用了Neumann最早用于另一经典型号——CMV 3（“Neumann Bot-
tle”）——的双振膜M7话筒头。

U47完美地诠释了温暖和清晰二词——这两种品质在大部分的电容话筒中都是不可共存
的——它不仅让每位歌手的声音变得强劲，也同样激励着许多的乐器。它定义了温暖和细节
的标准，如果没有它，任何“最好的话筒”列表都不算完整。U47也通过Telefunken发售，所以
许多的复古设备也印着“Telefunken U47”的字样，但二者的品质是相同的。

2.AKG C12/ELA M 250/251

C12（1953）是AKG最好的电容话筒——也是许多工程师心目中的“神器”。C12是一支大振
膜、多指向的电子管电容话筒，CK12话筒头带来了平滑、明亮、细如空气的质感。如果放在
U47旁边对比（像我一样幸运的话），你会听到截然不同的声音——两者都很顺滑，平衡性良
好，充满细节，U47的标志性特征是温暖，而C12的细节和开放性、空气感更为人称道——正因
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如此，无论是在人声，还是乐器的录音上，它都极
为常见——工程师们常会用两支C12（或者立体
声版本的C24）录制立体声声源（如合唱或交响
乐团）。

更 为 突 出 的 特 点 是，C 1 2 拥 有 九 种 不 同 的 指 向
类型，可以通过电源上的远程控制进行选择。跟
U47一样，C12也通过Telefunken生产和销售，
名为ELA M 250（全指向&心形指向）或251（全指
向、心形指向、八字指向）。Telefunken的版本使
用了同样的话筒头和电子管，但有更大的收纳箱
和一些内部的差异，所以声音方面，也有些微不
同。它有C12的本质特征，对话筒爱好者来说，热
情丝毫不差，所以，我也将它囊括进来了。

现在，AKG又开始为那些找不到（买不起）复古设备的用户重制起C12了（基本上是忠实的）。
名为C12 VR，指导价$6000。

3.Neumann M49

体型矮胖的Neumann M49也是工程师们熟悉的话筒。

M49是一支电子管话筒，采用了与U47相同的话筒头，重新设
计了线路，成为第一支可以遥控切换多指向性的话筒（后来的
AKG C12也拥有这项功能）。设计、形状和元件的不同，给了M49
温暖的特质，这一点跟U47一样 。但可能在整体音色上，它比
U47更平滑，不太强调中频（这是U47成为一支流行人声话筒的
重要因素）。M49被广泛用于人声、乐器等方面，而它更擅长——
通过远程指向切换功能，成为合唱拾音任务中的便捷选择。目
前，Neumann在M49的基础上做了两个新的型号——M149和
TLM49。都采用了与原版（以及U47）一样的K47话筒头，但无变
压器的设计，让其达到了现代化的技术指标。

4.Neumann U87/U67

随着时间的流逝，Neumann从U47过渡到了U67，同样也是多指向的大振膜电子管电容话
筒，但线条感更强（实际上，因为在U系列话筒上应用，这种外形成为了一种典型的话筒形象）
。新的话筒头，K67，拥有温暖、细腻的声音，这让U67很快成为录音室中的必备物。随着行业
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从 电 子 管 向 晶 体 管 电 路 的 过 渡，它 又 发 展 出 了 晶 体 管 的 版
本——U87——采用FET电路，基于变压器设计，幻象电源，升
级的话筒头（K87）。这是该列表中首支还在生产的话筒（不
过，是改进了一些的版本，U87Ai）。

U 8 7 毫 无 争 议 地 是 应 用 最 广 的 高 端 大 振 膜 电 容 话 筒 —— 它
清晰、开放、细腻的声音，是许多工程师在人声、吉他、鼓上
的首选——这支三种指向（全指向、心形指向、八字指向）的
大振膜电容话筒几乎适合所有对象。多年来，U87经历了一
些 升 级 —— 名 称 中 的“A”表 示 为 后 续 版 本，现 在 的 版 本 ——
U87Ai——有更好的动态空间和灵敏度 。用现代的U87Ai对
比过去的U87，我的感觉是，过去的版本有更多的空气感和
厚度，而新的型号更为明亮和清脆，但差异并不明显（除非你
要找一对完全相同的话筒进行立体声拾音）。但无论何种版

本，U87都是录音室电容话筒中的佼佼者。在理想世界中，每间录音室都应该有一支——如果
预算允许你购买这支$3000以上的话筒！

5.AKG 414

如果说U87是最多人认识，使用最广的录音
室电容话筒，那么AKG 414应该仅次于它。它
是C12的派生物——经典型号进化成电子管
的C12A，采用类似的方形外观，最后演变成
晶体管（FET）的414，跟U87一样，它也还在
生产。

跟这里罗列的其他话筒一样，414也是大振膜、多指向（4）设计。经典的414，跟许多AKG的话
筒一样，整体更干，中高频（人声）更少。对比Neumann的型号，它更加突出高频（8-10k以上）
。我的听感是，它更中立，有些清脆的声音，这使得它更加全面，特别适合用在乐器上。它可以
提供干净、开放的录音，从钢琴到管风琴，再到鼓、镲片和吉他放大器。$1000上下的价格，让
立体声套装不再高不可攀。

但要注意——如果你打算去购买一支（或两支），可能会遇到各种不同的414型号。除了低于
$1000的“平价”版本（214和314），你可能会看到414 EB，414 B-ULS（在我看来，这是“经典”
的414）、414 XLS和414 XLII（在典型的414平衡上加入了一些中频强化）。因为它冷静的声
音、宽广的响应、指向的灵活以及便携的体积，414（或是其变种）成为了大多数录音室想要（
通常是一对）拥有的话筒。
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6.Neumann KM84/KM83

目前为止，我提到的所有话筒都是大振膜、旁录式的，但在这
个 列 表 中 的 最 后 两 支 将 会 是 小 振 膜 的“笔 式”话 筒 —— 典 型
的乐器话筒。这一类型中最被人熟知的是经典的Neumann 
KM84（心形）/KM83（全指向）。这支话筒将Neumann的特质
带到了小振膜设计中，KM系列因此成为了许多工程师在原声
吉他、镲片、鼓组吊顶、交响乐等乐器拾音时的首选话筒——
需要电容话筒带来的细节。

停产后，现在能找到的同质产品是KM184/KM183——对比84的平滑高频响应，184有一点强
调高频（7k-15k），这让过去的型号更加受到录音师的宠爱，即便它有一些Neumann的“特
质”。

7.AKG 451

451是AKG的小振膜笔式话筒——也是它们
对Neumann KM84/184做出的回应。最初
是 模 块 设 计，用 笔 式 放 大 器 搭 配 各 种 不 同
的话筒头（不同指向）。现在的版本——451

（4 5 1 b）—— 是 心 形 设 计，跟 N e u m a n n 一
样，适合各种复杂的乐器拾音任务。

451的响应平滑，有一些高频的提升，拥有多数经典AKG话筒的清脆特征（它们中频部分的轻
微提升，与相应的Neumann型号形成了对比）。你经常会在录音室看到许多的451，因为它能
处理从近距离拾音（原声吉他、镲片）到立体声合奏等多种应用。

总结

让我们对这些顶级录音室电容话筒做一个总结。现在，你应该注意到了，那些流行的话筒大
都出自Neumann和AKG。当然，这并不是说其他制造商没有经典的话筒。但在这篇文章中，
我们着重列举的是最好的电容话筒，其他的顶级话筒要么是履带（Coles、RCA），要么是动圈

（Sennheiser、Shure、EV）。当然，现在有很多不错的电容话筒可供选择，不一定非要选择价
格最高的。这7支话筒仍然定义着某种特定的声音——这些品质也同样定义着经典和现代唱
片的声音。所以，它们值得拥有这样的地位，也是无数愿望清单中的顶级首选——如果你只能
选择一支，那么不要犹豫，就从这里挑选一支。
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作者：Dennis DeSantis  翻译/校对：Rejor（新浪微博：@Rejor-Evilsine）

给电子音乐人的 74 个建议（25）开始工作

问题：

在创作过程中，有时候你会觉得自己进入了
某种状态，写歌好像是很自然的事情，一切
都不费吹灰之力 。但是这种状态十分罕见 。
通常情况下，写歌似乎都是费劲但又收效甚
微的工作。

为什么一些音乐人似乎花很少的时间就能
写出十分优秀的作品，然而你却觉得写下每
个音符都是种折磨呢？怎样才能进入传说中
那种不费劲就能写歌的状态呢？

解答：

事实上写歌并没有什么捷径。基本上来讲，艺术创作其他工作大致相同。对于我们大多数人来
说写下每个音符确实都是一种折磨，这也正是艺术创作的本质。我们知道有很多天才艺术家，
他们可以不费吹灰之力地创作出十分卓越的作品，然而这类艺术家十分罕见。

与其幻想找到写歌的（不现实的）捷径，还不如脚踏实地，努力工作。艺术创作的过程中你会
遇到很多会使你想要放弃的挫折，也许你的内心会充满困惑、恐惧，或是感到无聊或者失落。
但你要学着面对现实，因为这些都是作为一名音乐人的你所要面对的。

然而，如果你真的发现了灵感或是理想的工作状态，你应该接受它们并好好利用它们。但即使
你足够幸运，通常这些情况也只有在痛苦与努力之后才会出现。即使是最幸运、最专业的艺术
家也不会一次就能成功。虽然努力是很痛苦的过程，但对于任何人来说，伟大的成就都需要不
懈的努力。

http://www.weibo.com/u/3986229006
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作者：Dennis DeSantis  翻译/校对：Rejor（新浪微博：@Rejor-Evilsine）

给电子音乐人的 74 个建议（26）先数量，后质量

问题：
每 次 写 歌 你 都 会 想 让 作 品 的 某 个 部 分 变

得完美，然而同时又被这种想法搞得不知

所措 。比如说，你一心想让底鼓的声音听

起来合适，在这一环节上花费了大量的时

间，却总是得不到你想要的结果，从而使

得自己变得沮丧并且丧失了继续写下去的

信心。

既然你知道自己终将会把作品中的方方面

面都细致地修改一番，在制作过程中就进

行一些改良会对创作产生不利影响吗？

解答：

当你的灵感还不太清晰的时候，尤其是创作的前期和中期，对作品中某个细节进行太过细致

的雕琢对你的创作是不利的。没错，虽然你无论如何在最终都要对作品进行修整，然而寻找灵

感的过程是至关重要并且十分脆弱的。也就是说，这一过程是十分混乱的并且当你面临太多

压力时，这一过程可能就被破坏。寻找灵感需要你进行无目的的摸索，并且需要冒险精神和不

受限制的思维等等。然而，对细节的处理却是一种完全不同的创作过程，需要一种完全不同的

精神状态才能进行。细节处理需要的是精细、集中的思维，这一过程中我们通常使用已知的、

熟悉的做法而不是激进的新做法。

http://www.weibo.com/u/3986229006
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它能帮助你使用更能发掘灵感的方式聆听，而不是用追求完美的方式聆听。在寻找灵感的过

程中，作品中的某些部分可能因为某种原因而听起来并不尽如人意。或许你的声像平衡并没

有调整好，又或者你使用的音色不太合适，甚至说你的一些音符写错了。但是在这一过程中你

为最终的成品打下了基础，并且通过这样做，你就能对最终的成品有一个大致的了解，从而在

创作中不断向你心目中的成品靠近。这样做也许会使你感到有些打击，因为尽管我们会在最

终对作品进行改进，然而我们现在就想听到它完美的样子。如果你的作品无法和你的灵感进

行对比，那么你怎么确定自己创作的方向是正确的呢？这里的关键是学会将作品中的瑕疵忽

略掉：不要去想「这一段的贝斯听起来不够强劲」，而是去想「这段贝斯可以通过音色设计和

混音处理变成我想要的样子，然而它的音符是否足够优秀呢？」通过忽略作品中的瑕疵，你就

可以对作品的某个部分或者整首作品做出客观的评判，从而判断自己的创作方向是否正确。

创意稍纵即逝，所以你必须足够迅速。 就像之前提到的那样，寻找灵感的阶段是十分脆弱的。

寻找灵感在音乐的创作过程中是「强迫」不来的。这就意味着，当你有了感觉，你就应该尽可

能地寻找出头脑中的所有灵感，并且尽可能快速地将其记录下来，以免这些灵感被忘记。当你

将灵感记录下来之后，剩余的微调工作有时就不需要那么多创意了。

这一建议和「一步一个脚印」完全相反。这是因为创作并不只有一种方式；同样的问题可能有

不同的解决方案，有时两种不同的方案是截然相反的。

当你在寻找灵感的时候，粗略的工作可能对你十分有利，你只需要把头脑中的灵感尽快地转

移到你的软件之中，而不是对作品中的某一部分反复修改。这种工作方法的有效之处在于以

下几点：



http://alctron.tmall.com/index.htm?spm=a1z10.1.w5001-2652570129.9.co0dPm&scene=taobao_shop


http://www.davesmith.cn/


http://www.musicchina-expo.com/


http://www.mic-w.com/


http://www.esi-audio.cn/


http://www.musicec.com/adsh/


http://www.smproaudio.com/


http://www.korgchina.com/


http://www.korgchina.com/
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把麦克风带进你的卧房：sE Electronics 
2200a II C 电容话筒和 RF Pro 隔音屏
作者：谢亮

sE Electronics（以下简称sE）是2000年在旧金山成立的音频公司，以手工制作麦克风著称。虽
说是一个较新的品牌，但我并不陌生，因为我入行真正意义上用的第一款麦克风就是sE 2200A（
之前用过的NT2我并不想提）。不过拿到新款sE 2200a II C的时候，我还是奇怪了一下，a、II、C，
厂家不觉得很绕吗。了解了一下sE 2200A出到第二代产品所以是II，这个系列实际上还有一款
不带C的产品有三种指向性可以选择，可承受声压级要大出10dB达到135dB。C即CARDIOID的
缩写，就是心形指向的意思，少了八字指向和全指向，可承受声压级为125dB，较sE 2200A II要
便宜100美元，如此看来它是更适合人声的高性价比版本。 

先上视频吧，突然想起这首歌《别怕我伤心》，刚刚提到入行， 那时别的老师出去干活都带张所
谓的试音碟什么《加州旅馆》之类的，我就带一站张信哲，而且就听《别怕我伤心》，不为别的，听
了太多遍，太熟悉了，我自己来一首只为测话筒，录音感受在文章中段。 

点击观看视频

http://v.youku.com/v_show/id_XMTY4MDQxNzYwOA==.html
http://v.youku.com/v_show/id_XMTY4MDQxNzYwOA==.html
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先来个新老对比吧，指标上我查阅了一下，基本一致，所以就不费口舌了。  

掂量一下真不轻，重量基本和老款相当，数据上要比U87还重一点。外观上老款为银色哑光，新
款为黑色哑光，我的老款是2004年购入的，有点老样了，黑色比较低调，外表的抗衰老能力应该
比银色强吧。 

新款要比老款长一点点，底部可看出老款为套管式结构，连接防震架是金属螺纹式的，而新款
是一体成型的，更显工艺，连接防震架为拧压式的，这样可以把震动时的旷量降到最低。 

透过黑色网罩很容易看到金色振膜，25.4mm真的不小，而2200a II比老款的振膜位置稍稍偏上
一点，所以录音时嘴部的位置要稍注意一下。 

sE商标上方有一个心形标志，左侧为－10dB的预衰减，让它可以拾取高达135dB声压级的声
音，右侧为低切开关，低切点位于60Hz，主要作用应该是降噪。 
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最重点区别还是配件，新款2200a II C的防震架要小很多，偏紧致，皮筋的弹性大大超越了老款，
让它在震动时的旷量更小。 

连接部分为一体成型的硬塑料，如果你认为老款的金属支架更结实那绝对是大错特错，老款的
支架太大，这几根金属棍常年受到皮筋拉拽的结果就是......

看看下图，说实话U87也该把防震架改进一下了，因为防震架损坏而不能使用麦克风，这很令人
恼火不是嘛?

把防罩设置在防震架前端，面积，距离都刚刚好，这要给sE厂商点一个大大的赞。一般防噗罩都
是那种弯折材质的，虽说是随意弯折，但真正想找到合适的位置其实并不容易，有时甚至要动
用两支话筒架。 

sE这种设计就方便多了。传统的丝袜材质防噗罩通过过滤气流起到防噗作用，而这样会损失一
些高频信息，气息也会不连贯。 

sE 2200a II C使用的防噗罩为金属网状结构，人为制造出高密度的一条条导流通道，使得气体
导流出声音传播的路线，这对音质本身的影响更小。 
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以sE 2200a II C的市场定位，主攻的还是家庭工作室，播客，网络K歌主播市场，所以它的归宿不
只是录音室，还可以是书房或是卧房。因此我要把它带回家，在家里好好试用一番。 

先上一张频率响应图仅供参考。 经过了几次录音， sE 2200a II C整体平衡，声
音通透自然，中频高频响应良好且顺畅，没有
明显扎耳朵的频率，甜点在中高频段。低频响
应一般，不过我试过低频响应更好的麦克风，
空气声也确实更大，所以这是在无声学装修
环境下无法两全的问题。经比较60Hz的低切
对噪音的滤除效果很明显，对歌唱的影响不
大，但如果用来录较突出低频共鸣的配音或
演唱还是有些影响。细节尚可，但并不是特别
丰富的那种，不过对于我这种非专业歌手来
讲细节已足够。 

因为是在家里客厅录的，冰箱的声响也都拾
取进来，且离墙面，门窗都不远，所以反射声
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难免，声音显得略毛，高频部分略显杂乱。不过sE有办法,提供了一个小帮手－sE Reflexion Fil-
ter Pro（以下简称RF Pro）。 

sE RF Pro可称之为麦克风隔音屏，sE是最早生产这种产品的厂商。它由多层声学材料组成，每
一层材料吸收特定频率的声音，官方称500Hz以上的声音频率都能被均匀的扩散和吸收。 
包装不小，有三个sE 2200a II C包装大。 

东西并不重，自带小扳子，红色是限量版。 

有种从宜家刚搬回来的感觉。 

可调整麦克风与隔音屏的距离。 
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效果很明显，声音不那么毛了，高频反射减少，人声更容易融入乐器，我觉得这得算个小神器。
个人觉得，sE RF Pro比较适合这种灵敏度不高不低的麦克风，适用的录音空间也不宜过大。能
量特别足的那种人声或体积比较大的乐器建议还是不要使用了，音色空间感会被破坏，有一些
声音细节会被提前吸收。 

而我着重要推荐的还是sE 2200a II C＋sE RF PRO的最佳拍档模式，适合家庭工作室，适合演
唱。 

附干声在这里，可以对比一下隔声罩，个人认为还是有用滴。

http://yunpan.cn/c6prn7tga56Vd （提取码：21fd）

总结一下，sE 2200a II C是一款性价比较高的产品，在这个价格区间里的竞争对手基本都是
大品牌的入门级产品，而sE 2200a II C经过升级优化，配件齐全，实用方面优于对手。有低切
和－10dB预衰减，可满足更多要求，使用场合更广泛。从声音上讲，sE 2200a II C整体比较平
衡，无缺失，适合演唱、偏中高频乐器演奏的录音；音色偏平和，顺畅，细节尚可；灵敏度适当，可
在一般场合使用。 

http://yunpan.cn/c6prn7tga56Vd
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iConnectivity：超级音频枢纽
官方新闻稿

九年前，苹果公司发布了第一代iPhone，随
后一系列的iPad，iPod等移动产品大卖，使
得无数其他电子设备厂商趋之若鹜，给自己
的各种产品的名字前加上了小写的“i”，加拿
大的iConnectivity公司也不例外，跟随着潮
流俗气了一把。九年后，iConnectivity公司
发布了iConnectAudio2+与iConnectAu-
dio4+两款音频接口，毫无疑问，这两款音频
接口就是为了支持兼容iOS设备而设计生产
的。

如果你曾经使用移动设备做音乐，那你一定深知iOS设备上的各种五花八门的音频软件的突
出特点：易上手，方便，不错的音频性能。如果你是一个重度的iOS音乐人，那你一定需要一个
能够完全兼容各种iOS app的音频接口，无论从外观还是性能上来看，iConnectivity公司的
这两款产品都是首选。尤其是使用银色iPhone的处女座用户们，你们的音频连接和强迫症问
题得到了完美解决。

Featured Artist： 
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One Republic乐队对iConnectivity的产品有这样的高度评价：OneRepublic Won’t Per-
form Without Their iConnectivity Interfaces，没有iConnectivity音频接口的情况下，我
们乐队不会演出。 

Matt Gilder在录音时，带来了iConnectAu-
dio4+，与同行Christopher Dwayne Tom-
lin一起录音。Christopher Dwayne Tomlin
可是个现代音乐的大拿，是当代基督教音乐
流派的一名著名歌手。他曾是奥斯丁Stone 
Community Church的一名工作人员，主
持过许多基督教礼拜活动。他最知名的歌曲
包括How Great Is Our God、Jesus Mes-
siah和Amazing Grace等。他曾获得2006
年、2007年、2008年的圣鸽奖（GMA Dove 
Awards）最佳男歌手的称号。唱片销售量达
到了3000万，12年也斩获了格莱美奖。面对
大拿对iConnectivity产品的如此高评价，你
能不心动？ 

公司概况 

iConnectivity是一家专门为音乐人服务的公司。公司内部的员工全部都是通信行业的老手，
除了技术过硬的程序员，就是天赋异禀的乐师。

他们走到一起是为了一个共同的目标：运用网络通信等现代技术，让全球的音乐人更直接、更
方便、更出色的创作。

最终，iConnectivity公司独一无二的产品生产线彻底的重新定义了整个MIDI和音频声卡。 
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之前，我们也评测过其他品牌的声卡，某宝
上的声卡销量近几年也在发生稳定的变化，
而大部分音乐人所用到的声卡无非就那么
几个爆款，主要还是直播用户占大头 。上手
了才上市的iConnectivity系列的声卡后，惊
人的发现，与其他各种声卡相比，从硬件软
件外观性能延迟性价比操控性等各种参数
上看，iConnectivity 公司的这一系列产品
都完爆所有同价位其它品牌的音频接口。这
也印证了某位独立音乐人说过的话：我们深
知，大众的反响是检验音乐作品好坏的唯一
标准，但是我们又深知，大众口味又是狗的
排泄物。尽管iConnectivity是一家成立并不
久的小众产品公司，但是，组成成员本身既
是音乐人又是程序员，所以他们更深知音乐
人最重要的需求。iConnectivity这两款音频
接口不仅会解决你的连接问题，同时也会满
足你的高逼格。 

官方宣传视频 （点击观看）

产品外观 

包装：扁平式包装，包装上写明了参数与内含的物品，有公司标识以及支持的操作环境标识，
以及贴有总代理的防伪标签。 

http://v.qq.com/x/page/c0321jue9kg.html
http://v.qq.com/x/page/c0321jue9kg.html
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说明书： 

官网下载到的说明书封面，内容是英文，英文好点儿的朋友就直接阅读吧，不太行的就多上网
看看我们的测评，上手都不难。 

实体外观： 

背面45°角 

正面45°角 

外观上来看，除过显示屏，接口，旋钮之外的

所有可见的地方都是金属外壳，就像一辆虎

式坦克一样，性能卓越，分量不轻。底部配有

橡胶垫，面板上没有任何多余的按键旋钮，

触摸屏操控，可以称得上是音频接口领域中

的iPhone。 

上手使用 

正面接口： 
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背面接口： 软件界面详细介绍： 

Patchbay和Mixer互相关联，Patchbay可
以更明确的看出内部路线，方便用户走线，-
M i x e r 也 能 完 成 走 线 的 功 能，只 不 过 没 有
Patchbay那么直观，但是Mixer对每一个通
道都可以进行参数调节，比如电平，声像。 

对于iOS用户完全可以使用iPad来控制走
线，可以完全脱离电脑。app store里有iCon-
fig软件来控制，iPhone也可以，但是只能控
制midi通道。

iConnectivity声卡最牛的一点，就是设备的连接，能在自家产品中的名字中有“connect”这
个词语，连接的方式一定是惊人的。 

Host接口最多可以扩展到八个接口，支持各种MIDI设备，也可以连接iOS设备。 

两个USB接口可以同时接两台电脑，也可以接一台iOS设备外加一台电脑。2+和4+背面接口
的唯一不同就是2+有一个USB接口可以供电。
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音频性能 

录音界面参数界面： 

4 + 的 模 拟 输 入 接 口 有 4 个，模 拟 输 出 4 个，
一个监听接口，除过俩USB接口外，还有一
个 H O ST 扩 展 接 口，最 多 扩 展 八 个 接 口，接
自 己 额 外 的 设 备（接 口 数 量 多 到 可 以 替 代
你 所 有 其 他 的 音 频 接 口 了 ），采 样 率 支 持
44100Hz，48000Hz，88200Hz，96000Hz，
采样深度有16bit，24bit两种。 

延迟介绍： 
在iConnectivity ASIO Control Panel控制
面板里设置Buffer，需要注意的是Buffer太
低有可能会造成声音的信号的失真（假设你
想玩一个死亡金属乐队，但是作为主唱的你
又不会唱死嗓，可以试试把Buffer调低试听
一下这种“非削波失真lo-fi死嗓”，反正在现
场死嗓没人能听清）。

在CUBASE中的延迟参数，基本上只要输入
输出延迟加起来在十毫秒内对与home stu-
dio就没什么影响。 

但是！iConnectAudio4+在延迟方面的出
色表现不可以忽视：竟然控制在了5毫秒以
内！这在同款价位的音频接口可不是都能做
到的，常见的声卡中，presonus studio 192 
和miyo两款接口延迟最低，但是要知道stu-
dio 192的价格几乎是4+的3倍，而miyo并
不是专业的专业的录音声卡，所以想搭建自
己的home studio，4+是首选。 
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多功能旋钮： 

简单的介绍一下多功能旋钮，就像iPhone的Home按键一样，集成了常用的所有功能于一
键，面板干净整洁。 

双击来mute掉所有输出（但不会mute掉耳机监听）；单击储存面板设置；长按直到出现了红
橙灯时松手来关机（前提是你得先开机）；单击一下来开机（前提是你得关机）；长按直到只出
现红色灯来激活工程模式，一般不使用；长按直到所有灯灭，重置所有设置。 

2+与4+的参数对比： 
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连接与支持 

程序以及驱动下载： 
http://www.iconnectivity.com/support/downloads

下载适用你的驱动或iConfig软件，升级固件说明书也在此
处下载。对于刚拿到手的iConnectAudio4+，windows用
户需要下载windows driver，就是驱动，然后再下载iCon-
fig软件，对于Mac用户，进去要下载iConfig即可。 

iConnectAudio4+连接到电脑上之后，打开iConfig软件
后，会自动识别连接上的声卡，如果连接了多个iConnec-
tivity声卡，则需要手动选择需要控制的设备。 

如果有新固件，还可以选择开始更新固件，不更新也可以，只是每次打开iConfig都会弹出这
个界面，有点烦人，最好还是更新了吧。注意更新的时候USB连接线连接在USB1口。 

选购指南： 

对于经常演出的电子音乐人来说，使用移动设备来创作演出已经是非常平常的事儿了，并不
需要过多的话筒接口和乐器接口，而需要大量的USB和MIDI接口，对于这些朋友推荐选购2+
，因为2+只有俩话筒输入，相对与4+牺牲了俩模拟输入来换取了USB供电，甚至iPad可以为
2+供电，不用带电源这种事儿是不是让背包已经足够满的你送了一口气？ 

如果你自己想自己想录吉他弹唱，在需要话筒不多的情况下依然推荐你购买2+，如果需要大
量的话筒接口和乐器接口，为小型乐队录音，或者是来个阿卡贝拉合唱团，直接狠狠心买4+
吧，多不了几个钱，功能更强大，动态丰富，而且包装里还自带电源和一根额外的inline light-
ing 连接线，更加稳定。

http://www.iconnectivity.com/support/downloads
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Waves 小贴士：评测：Waves Pusher
作者：Gary Hiebner  编译：Logic Loc

Infected Mushroom 和Waves Audio联手为我们打造了一款多段母带处理插件。Gary 
Hiebner将在这篇评测中为我们详细分解。

Waves与老牌EDM团队Infected Mushroom 合作，为我们带来了非常有趣的多段音色强化
插件。这个插件显而易见的目的就是音轨的母带处理，让电平获得最优的提升。但它也可以用
在单轨或总线轨道上，对动态进行强化。让我们一起来研究一下这款插件，看看它的效果。

用户界面

当你首次运行插件时，会注意到，它的界面
非 常 简 单，只 有 很 少 的 旋 钮 。在 上 方，是 一
个“Input”控制，“High”和“Stereo Image”
的扩展器。

下面是“Body”，用来处理音频的中低频和
中频，在它旁边是“Low”，然后是“Push”旋
钮，可以根据你的需要，设置为削波或限制
模式 。插件经过了精细的编码，无论你推得
多猛，音频信号的顶峰始终会处于-0.1dB。
所以，音频永远不会发生削波。

在中间的旋钮叫做Magic，旁边有另一些滑
条，可以调整聚焦点和动态 。我们会在之后
讲到这个旋钮。

正如你所看到的，这款插件的布局很简单 。
有三个EQ频段，一个立体声扩展器，一个音
色强化器（“Magic”按钮）和一个削波/限制
器。作为一个插件还是足够了！

输入电平灵敏度

“Input”按钮上有LED指示器。根据输入电平的情况，它的颜色会有
变化。指导手册上说，如果没有开启，就说明电平太低，绿色是好的，黄
色是最佳电平，如果变成红色，就太多了。这个简单的功能，可以帮助
你正确地设置输入电平。
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低频谐波

另一个我非常喜欢的功能是“Low”旋钮，在
这里，你可以设置歌曲的调 。我喜欢在乐器
轨道上插入一个钢琴，找到音频的调。然后，
设置音符 。通过调的设置，插件会根据音轨
引入谐波。这些引入的谐波有助于强化小型
系统上的回放。

“Magic”按钮

我 喜 欢 插 件 使 用 这 些 奇 幻 的 名 称，特 别 是
这个，“Magic”按钮。你知道它会很好用。但
基本上，它就是一个音色强化器 。你可以使
用“Focus”滑条微调中高频区域，获得激励。
然后，使用“DYN Punch”滑条，控制高中频
区 域 加 入 的 冲 击 量 和 清 脆 感 。它 的 效 果 不
错 。我在音轨的母带处理上进行了尝试，使
用“Magic”按钮，我的军鼓变得更有冲击力
了。

轨道、编组或母带

如 果 你 浏 览 过 可 用 的 预 置 列 表，就 会 注 意
到，这个插件并不主要针对母带处理 。你可
以用它来处理和染色单独的轨道，或者用在
总线上。也许，你想要用它的“Magic”按钮，
对鼓组做饱和处理，或在底鼓上使用，强化
低频和乐器的厚度，然后再通过限制去推动
它。甚至，可以使用“High”旋钮，强化合成器
的高频，或是使用“Stereo Image”旋钮，拓
展声像 。也就是说，你可以将它用于混音或
母带处理。但我认为，作为母带处理插件，才
是它真正出彩的地方。
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总结

总体来讲，我对Waves Pusher有着很深刻的印象。加入插件，调整参数，能够很快获得不错
的结果。我发现，它应该更适合电子流派，特别是那些需要重度限制的音乐。这一点很容易
理解，因为它是由EDM团队制作的。所以，对于这些流派，这应该是一款必备的插件。如果你
制作的是更高精度的流派，动态和空间的需求可能是交响乐和古典乐级别的，那么这款插件
就不适合你了。但我想，任何人看到Waves和Infected Mushroom的名字，都会感觉到它的
EDM背景。

售价：$49

优点：价格合理的多段母带插件。界面简单易用。

缺点：在交响乐和古典乐这类高精度音乐上效果并不理想。

网站： http://www.waves.com/plugins/infected-mushroom-pusher

https://shop116122037.taobao.com/
http://www.waves.com/plugins/infected-mushroom-pusher
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作者：Markkus Rovito  编译：MusikM

Reason 小贴士：
用 Reason 9 来进行混音

Propellerhead 在最近发布的 Reason 9 中让 Reason 的功能又继续全面起来了，我们已经
在 Electronic Musician（电子音乐人）的十月刊上看到了全部的评测内容，我就来看看 Rea-
son 9 重要新功能中的关于混音的部分。

在 Reason 之前的版本中，我不会必须用这个软件来从头到尾完成一首混音。但是 Reason 9 
在加入了一些诱人的新功能之后，让我去决定尝试用它来完成所有的工作，包括混音。

当然，大部分的时候，如果项目需要一些 Reason 的功能的话，我只会把 Reason 9 ReWire 到 
Ableton Live 或者其他的 DAW 上。但是现在，我已经在考虑只用 Reason 9 来完成整个项目
直到混音完成。

音频到 MIDI

我从一个在原轨速度上的一个 session 开始，把我的 13 个 WAV stem 的文件拖进 Reason 
音序器时间轴里。可以设置每个 stem 的 Mixer 频道和音频轨的机架设备。在提升 session 
的速度的同时，stem 的速度也会自动匹配到同等的新速度。

Reason 9 也有新的弹跳音频片段（Bounce Audio Clips）到 MIDI 的选项，这样就可以直接
输出单声道音频片段到新的 MIDI 轨上了。所以对于任何 stem 的单声道混音来说，像是 bass 
line， lead 合成，hi-hat 模式等等，你都可以取出 MIDI 的音高和速度信息和替代者直接到一
个新的乐器音色里，MIDI 片段等等。单声道音频片段和没有音符的片段会直接和全部的音符
一起弹到 MIDI 的 C3 音高上，这样就可以让你直接重新设置原轨的速度了。

如果我想把多轨音频弹到 MIDI 上的话，先选择你想要变的音轨，然后目录，选择弹射（Bounce）> 
弹射音频片段到 MIDI（Bounce Audio clips to MIDI）。Reason 把插入新乐器轨叫做『来自音频的
变换』（Converted From Audio），在默认的减法合成器下面。我会重新命名每条音轨，然后在浏
览框里选择我需要的新乐器，把它拖到机架的减法合成器上去代替它，这样我就可以自由根据我
的喜好去编辑 MIDI 信息，随意拖拽和混音了。这样做以后，我就可以重新根据我喜欢的元素来把
原轨编辑到我的混音里了。
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图一 在截图中，三条音序器的音频轨已经被弹到 MIDI 上了，第四条也即将通过菜单被弹过
去。

这个新的音频到 MIDI 选项是 Reason 9 的关键功能，但是离完美还是有一定的距离的。它对
于保留鼓的音频或是打击乐音轨的 MIDI 节奏来说非常棒，但是对于转变音频音高到 MIDI 轨
上只有一半的成功几率，转换旋律合成器或者贝斯到单声道 MIDI 片段只能用 C3 的音高。举
个例子，一个超低音片段转换到 MIDI 音高的音符是 ok 的，但是其他的贝斯 stem 弹同样的
音只会被转换到 C3 这个音上。还有一种情况，lead 合成器只转换到 C3 这个音上的时候会
有诡异还是错的节奏，但是识别出的 MIDI 节奏听起来还是挺酷炫的，所以用了也没关系，但
是弹到 MIDI 的这个功能作为一个又去的工具并不总是是正确的结果。

用户设备：音阶 & 和弦，音符回
响和双琶音

如果你可以成功地转换音频片段到你想要
的新 MIDI 轨上，Reason 9 还有一些超级棒
的新 MIDI 机架设备在浏览框和菜单里：双琶
音，音符回响和音阶 & 和弦。每一个的处理，
过滤和生成的 MIDI 音符可以简单地输入到
有意思的音乐片段里。

音阶 & 和弦可以从一个单音生成出复杂的
和弦，生成的关键就是要保持在你制定的音
阶和调性之内 。和弦可以最多到五个音，你
可以设置和弦的转位或是开放和弦。

图二  
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音符回响其实不是一个延迟效果。有点儿像是把 MIDI 信息重复最高到 16 次（作为和节奏
同步的选项）。你可以控制重复的次数，长度，音高变化和重复的速度，并且还可以对重复『静
音』，这样你可以创建节奏模式了。

双琶音里复杂的琶音器可以从同一的 MIDI 输入里创建两个琶音器，每一个都可以改变。两个
琶音器你都可以设置音符输入音域，速度，八度，变调和门限深度。你同样可以设置数量并且
在 pattern 里直接画或者改变音符速度。

在 Reason 9 里面,任何的乐器轨都可以在乐器前叠加无限的 Player。针对这些 Player 使用
不同的组合和设置，你可以从原轨里挑选出最喜欢的 hook，然后从中创建出多个不同的新
片段来创建出整个混音的基础部分。

一个例子，比如我想要转换一个从音频到和弦进行提取出的 bass line 的示例音符。那首先从
音阶 & 和弦开始，试着调一调，我选了一个三和弦的第三转位，第四个音为降 B 小调的根音
高八度。这样就把单声道 bass line 转为一个好听的和弦进行了，但是继续调一调，我又在链
里加入了音符回声效果，然后设置成了双八度上升进行。然后加入一些动态效果，我选了一些
简单但是好听的双琶音。

那在当时，开始的时候以什么来作为一个简单三个音的超低音音频文件呢：用一个大范围的
合成器和弦琶音来作为主线。现在在混音里也同样非常适用，因为它保留了原始的调性和发
展。

音频音高编辑器

Reason 9 的用户得到的一大好处就是，新的
音高编辑器，这个模式可以把人声音高，时
钟，音符长度和音符的音量编辑到混音里 。
在两种模式和功能里，音高编辑器对于人声
音高编辑的识别和大家熟知的 Antares 的 
Auto-Tune 和 Celemony 的 Melodyne 一
样，但是跟那些独立的插件比，还是有点儿
吹嘘的地方的。

图三  

Reason 9 的音高编辑器让你快速的自动修正人声音符的音高，手动更好地修正它们的音高，
调整音符高低到你喜欢的地方，同样拉伸或缩短音符，调整它们的时间和音量。你还可以修改

『音高漂移』（pitch drift），保留人为音高的波动，比如像颤音。

如果你有一个混一首歌的活儿，你收到的人声 stem 听起来不需要去修正音高。虽然如此，你
还是可以使用音高编辑器去做一些创造性的东西，比如说持续切片音符到你用来修改旋律的
那个小音符，复制主人声然后用来创造新的和声，改变时钟和音符长度等等。如果你想要，你
还可以使用音频编辑器去『flatten』音符，从而实现大家熟知的 T-Pain 效果。
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但是其实音高编辑器并没有 Melodyne 4 Studio 自由创造度高。比如，当你在 Reason 的音
高编辑器里带着时钟和音符市场播放的时候，编辑的范围是被相邻音符的位置所限制的，所
以你不需要全部的自由去『重写』人声内容，还有音高编辑器严格被限制用于单声道素材的。
我的 session 里有一个背景人声 stem，它有两位歌手的素材在同一轨里，但是音高编辑器不
会像 Melodyne 一样去编辑。除了这点，它还是可以做一些很不错的事情的，也是 Reason 9 
里的一大好处。

新音色和器材

Reason 9 预制了超过 1000 个新音色在 Rea-
son 9 音色下的浏览框里，分成了 13 个子类
别。大部分都被分进了合成器音色的现代电
子流派，这里有太多要讲的了，但是他们的
普遍质量非常之高。因为 Reason 提供了声
音设计的一个虚拟的无限可能的环境，所以
它一直都有那么多的新音色可以用来工作，
特别是当你的工作时间非常紧张的时候，这
也是混音工作非常常见的一件事儿。

图四  

在 Reason 9 里你也会免费得到一些 ReFill 或者内置机架设备，这些东西之前都需要单独另
外购买的。它们包括 Electromechanical ReFill 的电钢琴，古钢琴和管风琴；RDK Vintage 
Mono ReFill 的复古鼓的小样；Pulsar 的高级刷通道 LFO Utility，而之前卖 49 刀的 Pul-
sar 的两个单独的 LFO 调制参数在其他机架设备，也可以为复杂动态来互相调节。如果你不
想搞乱其他的连线和设备，不用担心：浏览框包括几十个用了 Pulsar 的合成器或效果器组合
的预制（见屏幕截图）。在这些有创造性的作品里有一些东西，不管你是想要更有空间感，更 
groovy，还是更有动力，有活力的作品。

所以毫无疑问升级到 Reason 9，这种经过实践考研的音乐工作站，可以比以前更好地处理你
的混音任务，当然我希望能看到更多的增强和改进。从之前的版本升级到最新的 Reason 9 

（https://shop.propellerheads.se/product/reason-9-upgrade/）的价格是 129 刀，全
新的 Reason 9（https://shop.propellerheads.se/product/reason-9/）的价格是 399 刀。
记得关注我们在十月的 Electronic Musician 上对 Reason 9 全面的评测哦。

https://shop.propellerheads.se/product/reason-9-upgrade/
https://shop.propellerheads.se/product/reason-9/
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Logic 小贴士：创造
性的侧链技巧

给歌曲中的静态音轨增加一些动态，会让它们变得更加有趣 。这里，我将告诉你3种
Logic中侧链的创造性用法。

作者：Darren Burgos  编译：Logic Loc  
出自：Ask.Audio

什么是侧链？

首先，让我们聊聊侧链是什么以及它的工作方式。简单来说，它会让你选择的音频流直接进
入插件，触发不同的事件，比如滤波器的切除和振幅/音量的改变。信号利用自己的振幅去“塑
造”参数，所以，这种方法特别适合让静态的循环变得人性化，增强律动。我们通常会用在压
缩器中（用底鼓作为声源），制造经典的抽吸效果。当底鼓敲击时，所有声音的音量都会降低。
然而，在下面的贴士中，我会向你们展示三种比较罕见的创造性侧链用法。

用鼓组或任意的音频过滤声音

Logic的AutoFilter效果很适合搭配侧链声
源使用 。在这个快捷贴士中，我们会使用歌
曲的鼓组或任何其他声源，给选中的音轨增
加同步的动态 。这个方法在持续的和弦、铺
垫音色和较长的明亮贝斯部分上效果显著。

如果你要使用歌曲的鼓组，那么首先，要将
每条单独的轨道输出到可用的总线上，将轨
道的输出从“立体声输出”改为未使用的总
线。这么做不会影响到你的鼓组。如果鼓组是来自“Drum Machine Designer”的，那么你就
不需要重新分配输出，但要找到并记住主要DMD轨道分配到的总线编号。你可以在混音器中
展开DMD轨道寻找。如果你的鼓组是音频或循环素材，那么，改变每条轨道的输出到可用的
总线，记住总线的编号即可。如果你只使用了一个鼓组循环，或者使用了除鼓之外的其他声
源，那么只需要在AutoFilter的侧链菜单中选择相应轨道（按照名称）即可。
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现在，在你想要增强律动的轨道上加入Auto 
Filter效果。在它的侧链菜单（插件右上方）
中，选择所有轨道进入的总线。目前，在侧链
菜单中还不能看到总线轨道的名称。然而音
频不同，如果你使用的是音频源，那么你可
以在列表中看到轨道的名称 。默认情况下，
效果应该听起来不错，但还有很多可以改变
的，比如，“Envelope”滑条会提升了效果的
紧张程度。你可以提升“Cutoff”，获得较明
亮的声音。实际上，是下面的“Envelope”在
塑造声音，但“Envelope”是被你的侧链声

源触发的。通过改变“Envelope”的ADSR，可以对音轨/音色的运动状态做细微或明显的改
变。在LFO部分，你可以增加1/4音符的抽吸效果：使用反向的锯齿波，将比例设置为1/4。

这是一些合成器和弦的效果演示。首先是和弦，然后是节拍（侧链声源），然后是实际的效果：

【音频示例1】：请试听附件 Logic\cp_Audio_Example_1.mp3

通过ES1播放和门限音频

你可以将侧链信号发送到Logic的ES1减法
合成器中 。这可是相当有趣的尝试 。虽然信
号不会对音高做出响应，但你可以在ES1上
有节奏地演奏MIDI音符，开始和停止侧链声
源（像是可演奏的门限），再利用ES1的滤波
器和包络去塑造声音。从你的歌曲中找一个
需要处理的声音。命名轨道，以便在ES1的侧
链菜单中轻松地找到 。在通道本身，改变它
的输出为“没有输出”。设置轨道为“没有输
出”是重要的一步；你不希望最后听到原来
的声音吧…只想听到ES1上弹奏的音符。

创建新的软件乐器轨道，加入ES1。在ES1的
侧链菜单中，选择你命名的轨道。回到ES1，
将底部的振荡器改为“EXT”，意为外部声源。
将 两 个 振 荡 器 之 间 的 滑 条 移 到 最 下 面，这
样就只有底部的EXT振荡器会出声。开始回
放…当然，不得不“播放”Logic，让侧链声源
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进入ES1。在ES1上演奏一些音符，跟任何合成器一样。你按住的音符触发了侧链声源轨道，
没有按键时，会保持静音。

前面是合成器循环，然后是实际的效果：

【音频示例2】：请试听附件 Logic\cp_Audio_Example_2.mp3

使用音频开启和关闭ES2的滤波器切除

另一种加入调制和动态的创造性方式是通过Logic的ES2合成器实现的。你可以使用侧链声
源开启和关闭ES2的滤波器和其他参数。就像使用非常复杂的LFO图形一样，但它是完全动
态，根据侧链声源进行变化的。首先，选择你的声源材料，比如鼓组或其他节奏材料。为了在
本文中保持简单，我只从Logic的循环库中选择了一个循环。

现在，打开ES2合成器，选择你想要调制的声音。设置侧链（右上角）为你将使用的声源。比如，
我会选择从浏览库中挑选的循环名称。在ES2的路径区域，选择一个“目标”（我这里是Filter 
Cutoff 1）以及“声源”。从声源菜单中选择“SideCh”。在Logic中开始回放，这样，你选择的侧
链声源会通过ES2实时播放，开始向上滑动绿色的滑杆。在滑动的同时，效果会增加。试验其
他目标，比如LFO速度，调制其他有意思的效果。

这个采样开始时是没有调制的，然后加入了效果，直到最后：

【音频示例3】：请试听附件 Logic\cp_Audio_Example_3.mp3
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作者：GW Childs  编译：Logic Loc  
出自：Ask.Audio

Ableton Live 小贴士：
高效利用浏览器

你以为自己已经完全了解Ableton Live的浏览器了？你一定还有很多不知道的事吧。
在这篇GW Childs的教程中，你会找到有用的内容。

Ableton 9已经发布几年了，我们都用得非常顺畅。但实际上，对于Ableton的浏览器，我们仍
然许多不知道的地方。也许，我们可以找到一些新的方式，在现场演出、制作中更加高效地利
用浏览器，成为高效率的音乐人！在这篇文章中，我会讲解几种帮助你优化浏览器的方式！

你需要什么？

首先，未免操之过急，我们先从最简单的部
分入手——我们不需要的是什么！几年下来，
无数的项目，一定会有很多随机文件出现在
浏览器的“Places”中。如果，你没有十足的
把握，证明这些文件有用，那么它们多半都
是不需要的。

在浏览器的“Place”部分右键选中不需要的
位置，选择“Remove From Sidebar（从边
栏中移除）”。注意：你的计算机上不会发生
任何改变！你只是从Live的浏览器上移除了
一个参考位置。

现在，你可能想知道，“嘿，我怎么知道是不
是需要它呢？”这是真正需要考虑的问题。所
以，如果你不确定，那就点击右键进一步选
择“Show in Finder（在Finder中打开）”。文
件夹会在Finder中打开。你需要做的就是打
开文件夹，仔细看看是否有什么是你需要快
速查找的。

如果答案是不，那就赶紧移除掉吧！
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重组

现在，是时候为音乐制作引入新的技术了 。
重组是神经语言学中的方法，是一种提升认
知的方式。让我进一步解释。

我们会通过Live浏览器的“Place”访问很多
常用的特定内容，比如音频循环、音色、MIDI
循环等 。然而，这些文件夹的名称很可能反
映的是第三方声音设计师、开发者的信息 。
当 然，我 们 不 希 望 丢 掉 这 些 ！我 知 道，我 有
许多来自第三方公司的循环文件夹、音色包
等。如果你是DJ，你还会有无数的MP3文件
夹吧？

当Finder与“Place”建立好链接时，你就可
以改变文件夹的名称了。这就是重组概念派
上用场的时候。

看到“wa_modern_guitar_tools”这样的
名 称 时，我 们 不 会 立 刻 反 应 出 位 置 里 的 内
容。

下划线和缩略词似乎没有任何吸引力，至少
对我而言是这样的 。但是，如果我将名称更
改为“Pop Guitars”呢…这样感觉会更吸引
我 。通过更改名称，我重组了我对这个特定
采样包的认识 。现在，它在浏览器中将变得
更为凸显，更像一个工具，更方便使用。

注 意 ：如 果 你 改 变 了 F i n d e r 中 的 文 件 夹 名
称，那么对应的Live这边是不会更新的。所
以，当你点击位置时，会注意到，名称仍然没
变。但现在，过去的链接已经不见了。你需要
删除掉了这些位置，以防造成混淆 。不要忘
记将新的位置重新拖拽到浏览器中。在我的
案例中，是“Pop Guitars”文件夹。
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显然，我想要同时找到授权认证 。当我购买
采样包时，我会得到Wave Alchemy的授权，
授权需要写在唱片上。这也就是从Wave Al-
chemy这样的公司购买产品的原因，它们会
在根目录位置上给你提供所有的PDF文件。
这 样，就 不 用 在 唱 片 发 行 的 时 候 到 处 去 找
了！

次级目录

现在，如果我打开自己的“Pop Guitars”目录，你会注意到，Wave Alchemy分解成了多个存
在于“Modern Guitars”采样库中的吉他类型，有着不同的描述。

我也许想直接进入更加特定的吉他类型。比如，在“Place”中直接进入“Distorted”目录，
因为我常会用到它。注意，我可以将这个目录拖拽到“Place”区域；即便它已经存在于另一
个“Place”的次级目录中。

从 大 型 采 样 包、M I D I 包 或 音 色 库 的 次 级 目
录中创建不同的位置，会让“Place”满足更
加特定的需求 。你也不再需要深入其中，慢
慢探索整个采样库了。我可能会从Wave Al-
chemy中增加更多的吉他类型。然后，创建
一个“Place”，专门存放来自Rhythm Wolf
采样包的底鼓 。最终，我会让我的浏览器变
成真正的音色梦工厂。

结论

对我而言，Ableton 9仍是最为强大的音乐制作工具。无数的新功能让浏览器成为了舞台的中
心，但真正核心的，还是它与你音乐的交互，灵活的定制方式，获取插件、效果以及寻找位置
的速度。这些此是你在任何环境下无往不利的秘密。

有了这些文件，你就不会因为私自更改名称
而受到起诉了 。如果你有任何的疑问，只需
要选择“Reveal In Finder（在Finder中打
开）”，找到唱片记录和法律需要的相关信息
即可。
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SONAR 小贴士：动态门限——鼓组混音更干净的方法
文：Dan Gonzalez 编译：PrincessX

门限是一个很神奇的处理器，它可以清理掉背景噪音并很好地与你的音频轨道融合。然而，要
真正理解它们，可能是有些困难的，因为在成功使用门限效果器的背后，通常最重要的一点，
是隐藏在声卡中的一些特性。我所指的特性叫做sidechain。这在我的混音流程中扮演了非
常重要的角色。让我来带你们看看究竟为什么。

你可以在这里下载音频范例，来更好地理解本文所述内容。
http://page.cakewalk.com/Noise-Gate-Audio.html

在门限最简单的形态里，它只允许分贝值高于某一界限的声音通过。这意味着此时的门限是“
打开”的。如果声音信号的分贝值比这一界限低，那么就不允许有任何声音通过门限。这意味
着此时的门限是“关闭”的。在这里，sidechain就成为了整个流程中的重要部分，因为探测器
正式通过sidechain来判别声音分贝值到底是高于还是低于这个界限。

左上角至右下角：底鼓（内）门限，底鼓（外）门限，军鼓（上）门限，军鼓（下）门限

基本上在每一个门限上，都有一个选项，可以激活sidechain上的一系列滤波器。大多数时
间里只是高通滤波器或者低通滤波器。它们让你对探测到的声音信号进行塑形。你可以把整
个高频段或整个低频段给去除，或者都去掉。毕竟这个门限只是探测音量，它其实并不在乎
sidechain的声音信号听起来到底是怎样的。

http://page.cakewalk.com/Noise-Gate-Audio.html


小贴士 88

请注意，对于高质量的声音录音来说，话筒摆放、房间声学，以及乐手的表现都是非常重要的
因素。门限的使用并不是你用来对劣质鼓组录音进行弥补或补偿的终极解决方法。

比如说，你有一个军鼓的通道，里面夹杂了来自high-hat的串音。这个军鼓在300-700Hz之
间拥有很强的声音频响。这意味着对于每一次军鼓敲击声来说，都有一个恒定的音量值，无论
敲击的力度是大还是小。了解这一点，就意味着我们可以对门限上的sidechain进行塑形，让
它只关注300-700Hz这一频率段。

在这个特殊的例子和特殊的军鼓中，300-700Hz是管用的。但是对于其它乐器或其它工程，
你就需要用耳朵，自己找到拥有最强声音能量的频率段。

在门限里加入滤波器，激活它们并监听sidechain的声音信号。监听sidechain信号的开关按
钮通常会出现在sidechain界面中的某一个地方。把高通滤波器调整到300Hz左右，然后把
低通滤波器调整到700Hz左右。你将会听到一个非常闷的军鼓版本。

在我们使用的这个门限插件中，高通滤波器和低通滤
波器是两个水平的推子，分别标志着High Cut和Low 
Cut。点击“Output”下方的“Audio”按钮，就可以监听
sidechain上的声音信号。

注意，大多数来自其它鼓的串音已经被滤波
器过滤掉了 。本底噪音也变轻了很多，这将
会给我们带来一个更干净的经过门限处理
的军鼓声音 。调整界限，让每一次军鼓的敲
击声都可以恒定地保持在界限以上，而同时
让本底噪音保持在界限以下。

现在关闭sidechain信号的监听，然后把你
的attack设置到最快的参数。把release设
置 到 符 合 你 整 体 混 音 的 参 数 。请 注 意，r e -
lease设置的参数越小，你实际将得到的军
鼓release声音也就越短。我对这个例子的
设置是在350ms左右，因为我想要听到快速
而爽快的军鼓声，而不是像high-hat那样有
很长延音。当然啦，因地制宜，不同的混音肯
定是有不同的设置方法的。

亲自试试这个吧！

这里有一个来自文中提及的处理工程中的声音范例，是一个底鼓和军鼓的组合。这里只有军
鼓和底鼓的通道。
听听看，这个处理能够在多大程度上让两个鼓的声音信号变得更干净。
https://soundcloud.com/cakewalksoftware/gated-drums-example
如果你也想用自己的DAW和自己的Gate插件来进行一下处理的话，那么就请点击下方的声
音文件下载链接。
http://page.cakewalk.com/Noise-Gate-Audio.html

https://soundcloud.com/cakewalksoftware/gated-drums-example
http://page.cakewalk.com/Noise-Gate-Audio.html
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作者：Hollin Jones 编译：鸭嘴兽

Cubase 小贴士：Cubase一条龙学习 Part 2：
通过MIDI学习轨道相关基础知识

学会使用MIDI功能来设置轨道，是初学Cubase的一个很好的方法。我们来看看具体如
何操作，并探究一下如何使用Cubase 8.5来激发您的创意。

1.	 设置节拍和节拍器

不管您创建轨道是用来录制MIDI还是录制
音频，您都想要在一个有节拍器的轨道上录
音。Cubase，就像所有DAW软件一样，有很
多网格（grid）和节拍工具，所以当您的录音
是完全对准，或只有很少偏差的时候，才会
被量化 。要设置节拍和节拍器速度，只需在
走带条上的工程节拍和拍子记号处输入相
关的数值即可。在这里，我就使用了4/4拍和
120BPM的速度，这是多数电子舞曲的设置。

2.	 选择一个乐器音色

您可以自由选择先为哪种乐器创建轨道，通
常来说，我们会从节奏乐器或Bass开始。在
这里，我准备先从节奏乐器开始，我创建了
一个包含Geist 2音色的乐器轨。您可能也会
想要使用例如Groove Agent，Battery或任
何其他的合成或采样音源 。请记住，您可将
任何MIDI部分重新分配给新的音源并进行
编辑 。因此，现在您选择的音源是可以改变
的。
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3.	 建立一个循环（Loop）

请确认对齐功能被开启，网格（grid）模式选
择 的 是“ 小 节 ”—— 这 两 个 按 键 可 以 在 主 工
程窗口最上面的部分中找到。这可确保当您
开始录制时，被录制的内容可轻松将事件块
与小节标记对齐，这样，之后的复制粘贴工
作就可变得精确无误 。现在，我们打开走带
条并激活循环（Loop）按钮。在左边的MIDI
录制模式区域，请点击名称部分，会显示一
个 菜 单 。您 可 根 据 实 际 情 况 和 喜 好 选 择 任
意一种，一般来说我会使用混合堆叠（Mix-

4.	 录制一个部分
请 先 确 保 节 拍 器 已 经 被 打 开，把 走 带 线 拉
到刚才您设置的循环（Loop）开始点前面，
并按下录音按钮。Cubase会把每次的循环

（L o o p）录 制 到 不 同 的 l a n e 里 面 。无 论 何
时，您都可以改变之前的设置，也可以在录
制后进行修改。录制完成后，按下停止键，并
点亮轨道前端的“显示Lane”，这样您就能在
不同的lane上面看到一连串的录制部分。

5.	 量化

量 化 是 M I D I 制 作 中 很 重 要 的 一 点，通 过 量
化，即使您在演奏过程中有一些节奏偏差，
量化也可以帮您把音符更精确地与音乐网格

（grid）对齐 。请在轨道上选择若干个MIDI
事件块，或双击事件块来打开里面的MIDI编
辑器，并在其中选择一两个音符 。点击工具

Stacked）模式。这意味着当我在录制循环（loop）的时候，我在听到已有的音符的同时，可添
加新的音符（或拍点）。这种方法能否让您每次只弹奏某一部分，然后合在一起，来建立节奏
pattern。

栏上的Q按钮，即可量化这些音符的时值到已选择的时值上。当然，您也可在量化面板中获得
更多的量化选项。量化的选择完全就是一门艺术，但是您会发现并找到最适合自己音乐的选
择。您也可以使用其他的量化值和添加偏移量，来匹配您的音乐。其实，经常反复设置不同的
量化量是没有必要的，因为您需要使用相似的设置来让音乐感觉连续。
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6.	 编辑MIDI
双击任意一个MIDI块，并在MIDI编辑器中打
开。在这儿，您可通过点击、拖拽音符来改变
音符或它们发出的音色，加长或缩短音符，
复制粘贴它们，添加新的音符并改变力度，
或使用音符下面显示的其他CC参数。在编辑
和量化中，您应该就能找到最喜欢的声音和
音乐。一切完成后，请到MIDI菜单中选择“将
MIDI混入Loop”（Merge MIDI In Loop），这
样就可将不同的lane组合到一起，变成一个
更易用的独立的MIDI loop。当然，您可以就

把它们放在单独的lane里面，其实播放出来是一样的效果，如果以后您还想做修改，其实这
样就更方便。

7.	 使用MIDI发生器

另一种生成pattern，特别是节奏pattern
的方式是使用MIDI发生器。前往左边的In-
spector面板，并找到MIDI插入选项。点击第
一个空白卡槽并选在Beat Designer插件。
这是一个迷您的步进音序器，是用来触发鼓
音色的合成器 。在播放过程中，试着将一些
鼓点放入网格（grid）中，这是一种老式的节
奏制作方式。您可点击，拖拽鼠标上下来改变音符的音量。当您对这个Pattern满意的时候，
请点击Beat Designer的选项菜单并选择“将Pattern置入Loop中”（Fill Loop With Pattern）
。这样，在MIDI轨道上左右标记点的区间中就会填充您刚刚创造的pattern。

8.	 制作bass部分 轨 道 部 分 另 一 块 主 要 的 功 能 是 ba s s 部 分，
我们来创建另一个乐器轨并选择一个合成
器音色：我选择了Cubase自带的Prologue
合成器，并发现了一个非常酷炫的声音，fat 
bass音色，我通过旋转合成器面板上的过滤
器让这个音色听起来更厚实一些。录制bass
的时候同时播放鼓点节奏部分，如果有必要
的话也可以做一些量化。确保bass部分的感
觉与之前创建的节奏部分可以完全融合。接
下去的工作就是要在这些部分的基础上创
建不同的变化，并考虑如何将它们安排在与
之相似却不相同的部分中。
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业界访谈：Roger Linn 专访
编译： 不会唱歌

新控制器的诞生，从而改变人们与计算机之
间的交互体验，无疑是当下音乐技术产品市
场最有趣的趋势之一。开发这类的产品是一
项艰巨的任务，不过作为一件“乐器”，他们
在人机交互的发展历程中起着至关重要的
作用。计算机已经促进音乐人创造了很多新
的音乐类型，希望新一代的控制器能将这些
精湛的音乐表现带到一个新的高度。

作为电子乐器设计的大师，Roger Linn对人机交互的影响可以追溯到上世纪80年代的原型
鼓机设计上。Roger就有这样的天赋，他可以在现有的技术上，除去那些对用户没用的部分，
然后用另一种意想不到的方式呈现出来。他的作品经常能开辟一个新的领域，而不只是单纯
的技术上的进步。毋庸置疑，这些作品充满着音乐性！

这已经是第二次采访Roger了，老爷子还是那么好说话儿。陈陈相因向来不是老爷子的风格，
他一直在尝试新的东西，例如Linn Drum、MPC（对！没错！就是风靡全球，如果你的工作台上
不放几台都不好意思跟人打招呼的Akai MPC些列……现在应该是push了），还有几年前和
Dave Smith合作的Tempset等等。

老爷子最近的成果便是LinnStrument----可以同时捕捉不同音符三个维度信息（力度、音
调、音色）的MIDI控制器，精准的传感器技术带来极具感染力的演奏表现，它支持最新的专门
为多维度复音MIDI控制器而制定MPE(Multi Dimensional Polyphonic Expression)标准。

KVR: LinnStrument的开发过程是怎样的？

Roger: 开始我只是单纯的想象一个并不存在的乐器。之后我把最初的想法记录在文本上，从
基础的设想开始，然后逐步进入细节的研究，比如它的界面应该是什么样子，它的用户体验又
改如何，还包括主要的电路组件和一些自定义组件的设计思路。

http://www.rogerlinndesign.com/
https://en.wikipedia.org/wiki/LinnDrum
http://www.davesmithinstruments.com/product/tempest/
http://www.davesmithinstruments.com/
http://www.davesmithinstruments.com/product/tempest/
https://docs.google.com/document/d/1vpjxoPHw82X3xyNvE6_hsDeL86vloNQZC83NHD8edow/edit#heading=h.yll3e1clv7vt
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一旦我有了很棒的想法，我便开始用Rhino 
3 D 做 一 个 3 D 的 模 型 出 来 。这 很 好 玩 儿，想
象着自己去演奏它，试着在不牺牲功能的前
提下尽量简化它，当然漂亮的外观也是必要
的。之后我开始设计电路细节，机械结构，自
定义组件设计还有配套软件等。等雏形做好
了，我通常会带到朋友那，让他们在高级软
件设计和电路板布局这些我不是很擅长的
领域给我帮助。

KVR: 你是什么时候开始LinnDrum
的原型设计？

Roger: 从那个编鼓工具并不发达的时代开
始的，当然现在已经到处都是了。

KVR: 开发LinnStrument的过程中，
哪一部分是最难的？

Roger: 开放传感器的过程，也就是LinnStrument的核心。你不能指望随便进个五金商店买
个现成的触控传感器来实现三个维度的同时触控，足够快的运行速度来满足高速的律动音乐
演奏，它还得是透明的才能让LED透出来，还要够大音域才宽…所以呀，想想这些，我就知道
要自个设计了。设计传感器是个极具挑战性的任务，它花费了我大约四年的时间设计、完善
它，并且申请了专利。

KVR: 最满足的是什么？

Roger: 我喜欢在3D软件里创作不同的工业设计，在实际制作之前看着它完美的渲染图，想象
着自己在演奏它。有时候我真希望软件里有一个“好，可以制作了”的按钮。在LinnStrument
开发周期中，有很多让人兴奋难忘的时刻，比如传感器、传感电路、软件、外观的设计过程。

https://en.wikipedia.org/wiki/Rhinoceros_3D
https://en.wikipedia.org/wiki/Rhinoceros_3D
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KVR: 通过你多年对于电子乐器设计的学习研究，你觉得哪些东西在开发Linn-
Strument的过程中得到应用？

Roger: 嗯，很多东西。一件乐器对专业人士
来 讲 必 须 足 够 强 大，但 是 使 用 起 来 又 要 简
单；它必须可靠而且实用；它必须能应对现
实生活中的各种讨厌的供电问题；它必须易
于量产；当然它的声音要很棒，演奏起来很
舒服，它最好还要看上去酷酷的，还能给人
些灵感。平衡这些东西的同时也要使大家能
买得起的确很棘手。这些年我学习了很多的
关于硬件、软件、界面设计、工业设计、产品
设计相关的技能，在制作乐器方面我有足够
的信心。

KVR: 你觉得把电脑当做一件乐器最
大的好处是什么？限制又有哪些？

Roger: 你指的是不是单单把电脑当做他的“
乐器”，不需要MIDI键盘或者其他MIDI设备
的那部分人，我猜想你指的是那些使用大量
loop用鼠标做音乐，而且不是很懂音符、和
弦的人 。如果是，我想说的是如果你不去学
习一些基本、传统的乐理知识，那么你所做
的音乐的质量就会被限制 。对我而言，跟其
他乐手在一块演奏才乐趣无穷。

KVR: 是技术在引导音乐风格还是风
格限定了技术的发展？

Roger: 人们在使用各种工具来使做音乐这
件事变得简单。电脑的确很适合做一遍遍重
复的事情，所以loop在现在的音乐制作中越
来越流行。网络上有够你听一个世纪的音乐
采样，所以做音乐越发简单，如果只是DJing
一些现成的loop，而不是通过相对枯燥的音
乐学习过程。
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其实MIDI键盘只是一堆带力度响应的“开关”而已，所以现在电子乐中，键盘大多数只是用来
演奏钢琴类或者鼓类的音色，因为对于“开关”来讲，除了这两种音色，好像也没更合适的了。

KVR: 什么样的音乐最能打动你？

Roger: 现在的音乐能打动我的并不多，不过遗珠偶拾。我听到的大部分音乐都是无止境的重
复片段，没有旋律、变化、精湛的solo、rubato、歌词等。我喜欢那种我称之为高GIPM值的音
乐，GIPM是Good-Ideas-Per-Minute的简称。真正的有才华的艺术家是匮乏的，而我一直以
徜徉在创造与美之间为乐。

KVR: 你觉得近10年来音乐产品行业最重要的创新是什么？

Roger: 我们能把这个界限扩大到16年嘛？如
果可以，我认为一个重要的转折点便是1999
年问世的Haken Continuum。它是第一台
复音、3D表现电子乐器。在后来的10年里，
我们又陆续看到了四台这样的乐器：John 
Lambert的Eigenharp，Randy Jones的
SoundPlane，Roland Lamb的Seaboard，
和最后一个赶上来的我的LinnStrument。
记住我这句话，再过10年大家会惊奇当初他
们是怎样用只能“开关”的音符的键盘做音
乐的。

除了这些，最大的改变莫过于计算机运算能
力的飞速发展，使得软乐器、宿主软件的能
力得到充分发挥。我很好奇为什么在数字合
成器如此强大的今天模拟合成器还是那么
流行。

KVR: LinnStrument的灵感来自哪里？

Roger: 我早就厌倦了传统键盘只能“开关”
音乐的演奏方式，我想大家也是这样 。还记
得上一次你被电子乐的键盘solo所震撼是
什么时候吗？需求越来越少，导致整个电子
乐器solo的概念快要消失。我发现很少有电

http://www.hakenaudio.com/Continuum/hakenaudioovervg.html
http://www.eigenlabs.com/
http://madronalabs.com/soundplane
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子乐乐手可以被拿来和吉他、萨克斯风或者小提琴大师相提并论。我认为这不能全怪乐手，
面对这些“开关”他能做的也就那么多了。我创造LinnStrument以便让那些乐手们有能力在
合成器上开发出更为精湛的演奏技艺来同原声乐器的演奏家们抗衡。我相信因为Continu-
um、Eigenharp、SoundPlane、Seaboard、LinnStrument和更过的MPE乐器的出现，在不
久的将来会出现一批电子乐演奏大师。

KVR: 你跟Dave Smith相识多年，也合作过数次，你觉得在Dave身上你学到的最
重要的东西是什么？Dava在你身上又学到了什么？

Roger: 跟Dave合作设计Tempest让我学
会了如何在短时间内完成并发售一款产品。-
Dave很擅长这块，然而我更倾向于不断尝试
而使它变得完美。我想我的完美主义能让我
做出一些很好的产品，但是对于一款不能发
售的产品无论如何都称不上完美。Dave的结
果导向非常强烈，我想同Dave的合作帮助我
快速的把LinnStrument变成一款产品，就
这样还花费了我四年的时间。

KVR: 你想给那些一直用电脑里的loop做音乐，对音符、乐理不是很感冒，但是却
深深的被LinnStrument的表现所打动的人一些什么建议？

Roger: LinnStrument是一件乐器，而电脑
是 它 的 发 生 、录 音 、编 辑 工 具 。像 我 之 前 说
的，如果他只是懂一些编排、拉伸、失真和一
些 其 他 l o o p 编 辑 手 法，对 于 他 的 音 乐 创 作
引言，这就有一个明显的天花板如果你不去
学习旋律、和声知识。LinnStrument作为一
件乐器，需要他至少懂些基本的乐理，或许
他的悟性、乐感很好，可以自学这些。好消息
是演奏LinnStrument对比其他原声乐器，
它可以同电脑一块使用，在不限制你弯音和
颤音的同时不用担心你弹得音不在乐音上，
而且他的“键位”大小、布局很适合人手的演
奏 。总之，这些可以让你更轻松的学习和演
奏。

http://www.rogerlinndesign.com/
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文：DOMINIC MILANO 编译：兔子

历史车轮：Bob Moog 
从特雷门琴到合成器

这篇Bob Moog的特辑由前Keyboard主编
Dominic Milano发表于Keyboard 1975年
第9/10月刊。

图一 Keyboard杂志1975年9/10月刊

合成器，一种创作和塑造声音的电子仪器，
正在迅速成为各个音乐风格领域的键盘手
中最流行的乐器之一。合成器出现于一个电
子乐器发展的时期，这个时期诞生了Ham-
mond的电风琴（electro-mechanical or-
gan）——世界上第一台全电风琴(Winston 
Kock为Baldwin公司发明)、Wurlitzer的带
拾音器的簧风琴（reed organ）, Conn的大
型真空管振荡器系统以及马特诺琴（Ondes 
Martenot，一种用键盘演奏，利用环形天线
产生的频率转化成不同的音高的乐器) 。合
成器在音色上的无限可能性，很自然地为它
赢得了广泛的认同。尽管它的功能已经足够
丰富，但是它的发展才刚刚起步。直到1963
年，Bob Moog才开始研发第一台有扩展性
声音合成能力的完整模块化乐器原型。从那
天 起，M o o g，以 它 的 发 明 者 的 名 字 命 名 的
合成器，就开始成为音乐家中家喻户晓的设
备。

图二 Bob Moog和Advisory Board的成员Keith Em-
erson站在Keith的Moog合成器前

Bob Moog，1934年5月23日出生于伦敦市。
他高中就读于Bronx High School of Sci-
e n ce，后 来 通 过 一 个“ 合 作 计 划 ”，获 得 了
Queens College大学的物理学学士学位
以 及 C l u m b i a 大 学 的 电 子 工 程 学 士 学 位 。
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之后，他又考取了Cornell大学的物理学博士学位。但是，他的学习范围远不止电子学。Bob在
小时候就开始接触音乐。 “我的第一节音乐课是邻居的老师给我上的，”他回忆道。 “后来，我
去了Manhattan音乐学院，直到十四岁。我学习过视唱练耳以及音乐理论，但是我并没有接
受过大学级别的音乐训练。

“从我记事开始，我就一直对电子乐器非常感兴趣，”Bob说道。在他刚刚进入高中的时候，他
就通过在一些杂志的文章中找到的说明书制作了一台特雷门琴。（编注：特雷门琴是一种由一
个产生单音调的振荡器构成的装置，其频率可以通过调整手掌与金属杆的距离控制;振幅也
是类似地通过调整手掌与金属圈的相对位置控制的。）有一本杂志叫做Radio News，在Bob
进入大学的时候，这本杂志刊登了他设计的特雷门琴。Bob指出，“其实我制作特雷门琴是为
了谋生。因此从1954年开始，贯穿我整个大学生涯，我一直在制作特雷门琴，这让我获得了足
够的钱继续我的研究生学业。

“那个时候电风琴刚刚面世。我还记得那天在纽约的Baldwin电风琴展示馆里呆的一整天：
那天听见的东西给我留下了太深的印象，实在太牛了！”以这种方式，Moog认识到了那时各
种各样的电子乐器。其中一个乐器是Hammond的Solovox。Moog回忆道，“它的控制方式和
现在的合成器没有太大区别。你可以改变attack time，控制滤波器的开关，在不同的八度间
切换;所有的这一切，在当时来说已经相当不错了。”

通过接触这些革新产品，Bob对这些电子器械的开发制作越发着迷。他解释说，“我当时正在
进行Cornell大学的毕业设计;在那里，我被培训成为一名物理学家，当时从来没有想过把乐
器当作我的职业，它们似乎只是我的业余爱好。但是，就在我的研究生生涯就要结束的时候，
这个想法始终在我脑海里挥之不去。最后，我和我的妻子达成了一致，“好吧，让我们不妨尝
试一下，把这些想法付诸实现吧。”

“嗯，在特雷门琴套件销售上我获得了不小的成功：我以每套50 $的价格卖了大约1000套。
这是一个很好的乐器！”
在特雷门琴套件获得成功之后，Bob决定进一步钻研电子设备领域。随后他设计了一套音乐
放大器套件，但是这次并没有这么顺利，他发现自己对市场需求一窍不通。他觉得他发明了一
个大家都想要的东西，但事实证明，没有人想要。

但是这次失败并没有带来太大影响，也正是这个时候，Moog认识了作曲家Herb Deutsch。 
“Herb一直使用的特雷门琴教练耳，”Bob回忆道，“他问我是否了解电子音乐，因为他正在

尝试电子磁带音乐（electronic tape music）方面的创作。没错，我听说一个叫Vladimir Us-
sachevsky的人，他在哥伦比亚大学里有一些奇怪的设备。尽管当初在哥伦比亚大学的时候
我并没有见过他，但是确实知道他的存在。”
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Deutsch带着Bob去了一场在雕塑家Jason Seley（平常的工作与汽车保险杠打交道）的工作
室举办的音乐会。Deutsch用电子磁带和打击乐进行了一次创作，这次的表演不仅用了传统
的打击乐器，还把雕塑作为打击乐来使用。 “这是一个激动人心的音乐会。”Moog描述道，“你
不会相信这些东西能发出这样的声音。用木槌（mallet）敲打，是一种声音;用鼓棒（stick）敲
打，又是另一种声音;用鼓刷(brush)敲打，又会出现第三种声音。我完全被它征服了。”

在经过好几次交流后，Deutsch把它的家当
全 部 打 包 到 车 上，前 往 Tr u m a n s b u rg，纽
约，Bob的店面所在的地方。Moog回忆到，-
Herb想要一种音高可以移动的，像汽笛一样
的电子音色，所以Bob制作了一个简单的电
压控制振荡器（VCO）。之后不久，Deutsch
表 示 想 要 对 已 有 的 声 音 进 行 塑 造 ，所 以
M o o g 为 他 制 作 了 一 个 非 常 简 单 的 电 压 控
制放大器（VCA）。但是Bob并没有太重视这
些 小 玩 意 。他 解 释 说，“ 我 没 想 到 这 些 东 西
可以组成一个巨大的系统，甚至可以是带有

图三 Bob Moog和Roger Powerll（Todd Rundgren的
合成器演奏家）与Powell的定制Moog合成器。

图四 Moog，21岁，展示他制作特雷门琴的商业型号。

音乐性的。我以为这只是Herb想要的一些小玩具罢了。所以它们只是被做在简单的电路板
上，我们只是尝试把它们做出来，没想到Herb直到最近还在使用这些东西进行音乐创作。看
到这些简单的小玩意儿被用来创作音乐，对我来说简直是不可思议的。”这无疑促使了Bob继
续进行开发，不久后他们有了一台键盘，一台压控振荡器、压控放大器和压控滤波器。Moog
补充说，“这些东西对于现在的合成器来说是必不可少的部分。然而，它们只是我和Herb合作
中诞生的产物。”

Moog在1964年秋天的Audio Engineering Society Convention(AES)上首次展示他手工
制作的合成器原型。他的第一份订单来此Alwin Nikolias，一位把电子音乐扩展用于编舞的
编舞师。之后的订单来自于Vladimir Ussachevsky本人。Moog回忆说，“Ussachevsky为包
络跟随器和发生器写了一整套规范。你可以在今天的任何合成器上找到相同的规格。他不想
用键盘演奏这些东西。他只是想用一个按钮来触发一个由四部分组成的包络创建设备，改变
已存在的声音的attack、decay、sustain和release。”

艺术家+发明者的合作几乎是Moog所有概念最终得以实现背后的催化剂。举个例子，Wendy 
Carlos（著名专辑《Switched-on-Bach》的创作者），定制了第一台固定的滤波器组；而来自
Toronto大学的Gustav Shemaga，定制了第一台压控低通滤波器。
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“起初我们并不把自己当作音乐产业的一部分，”Moog解释说。 “这种想法让我们时常陷入
困境，因为有一些事情是局外者无法涉足了解的。比如，我们的键盘是虽然只是普通电子琴键
盘，但我们为了它也耗费了相当多的时间。”无论Moog是否认为自己是一个音乐商人，音乐
家始终是最关心他产品的人。Moog接着说道，“音乐家开始用这些东西来进行创作，很明显，
我们的小工具，作为一个个单元，组合起来就能成为一台非常强力的乐器。”因此，从1967年
开始，Bob制作的设备开始被称作合成器（Synthesizer）。今天，他是这么描述这件乐器的：“
最开始有一些电子原件可以用来产生声音;它们被称为音频发生器（audio generator）。

还有一些电子原件可以用来改变已产生的声音;它们被称为音频处理器（audio processor）
。还有一些设备，他们完全不对声音做任何处理，但是，它们可以产生的电子信号;他们被称为
控制器（controller）。很多人都这么说，当代的音乐等于变化。它是不断发生变化的声音。恒
定的声音不是音乐;它没有任何音乐内容，没有艺术信息。这就是为什么我们在设计合成器的
时候，把轻松改变音高、音色以及动态的功能作为最高优先度的需求。现在作为合成器出售的
设备中至少都会有一个用来产生有音高声音的Oscillator，用来塑造频谱的Filter，处理和控
制总体响度的Articulator，和至少两个控制装置——其中一个是键盘，另外一个是包络发生
器，为声音进行整体塑形”。

当然，今天使用的大多数合成器是结构紧凑，适合现场演出的型号，但是从前的情况有所不
同。最早的系统都是又大又笨重的模块单元，专门为工作室使用设计的，直到1969年Moog才
接到了用于现场演出的设备需求。他回忆道，“这台乐器被用于纽约现代艺术博物馆的一场演
出上，参与的乐手有Bob Moses(鼓手), Chris Swanson(键盘手), Hal Galpert (贝斯手), 以
及以化名John McLaughlin参与的迷之吉他手”Bob继续说到，“这台是一台配备预制功能的
模块化系统。所以，你并不需要调整一大堆参数，而只需按下一个按钮就可以了。不幸的是，
那次表演并不怎么顺利。在演出到达一个高潮的时候，不知道谁踢到了电源插头，所有的声音
瞬间就没了。那真是糟糕的一天。”

“Jazz in the Garden”音乐会的经历给Moog带来了新的启发——是时候需要考虑设备在
演奏者手中的便携性以及可靠性了，由这个想法萌生出来的产物就是Mini-Moog。据Bob说
道，“这是根据我们现场演出使用的设备电路图进行开发的，我们不准备在这上面安排跳线，
而是在前面板上使用了预先连接好的开关。事实上，它的首次亮相是在1970年的Audio En-
gineering 大会上，也是在这次大会上ARP发布了他们的新型号2600。”Bob解释说，“时机已
经成熟，我们很多人的想法都从大型模块设备转向便于演出的设备。 ARP的2600是一套集成
系统，与制作Minimoog的概念稍有差别，但是这两种设备都被音乐家们广泛接受，它们也一
同开启了紧凑型演出合成器的潮流。”
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接下来Moog的注意力集中到了配备大量预

设的设备以及更好更自然的控制器的需求

上。正如他所描述的，“电路，产生声音，这早

已经不是问题了。现在的问题是如何设计的

预设方案，让表演者可以编辑自己的预设，

在演出时实时修改，并在触摸按钮时能立即

反馈给他们 。”他的第二个关注点是如何完

善控制器——能够有效地将表演者的的手部

或脚部动作，甚至呼吸，转换成音乐性的表

现。尽管他已经在不懈地努力，Moog还是指

出，“我们并不指望在这些领域中能有快速

的惊人突破，但我们的每一台产品都在不断

寻找两者的解决方案，而且确实在一步一步

靠近最终的解决方案。”

图五 Moog，16岁，在Bronx High School Of Science
演奏自己亲手设计和制作的特雷门琴。

图六 Moog正在准备一场演出，1973年。

无论是在现场演出还是在录音棚里，音乐家

似乎需要通过音乐传递自己的某些信息。就

像Moog所说，“最最让我着迷的事情是，每

一个表演者都能把自己的个性带到了电子

音乐中，并把独自调制的音色呈现给他人 。

即使大家使用的都是同类型的合成器，你也

可以很容易区分出Jan Hammer和Chick 

Corea，或者Rick Wakeman和Keith Emer-

son。甚至Tomita用完全相同的设备却做出

了和Wendy Carlos完全不同的声音。这真

是令人难以置信，一旦这些家伙掌握了他们

的乐器的控制方式，他们就可以非常有效地

与设备发生共鸣与交流。”
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毫无疑问，人们对于合成器的理解越来越强。Moog认为这种发展是层层递进的：在1960年

代末，最先给公众展示合成器声音的人并不是流行音乐人或者是录音室音乐人，而是商业

音乐人。“他们合成器制作音效，音乐性音效，但也仅限于效果此而已，”Bob说到。慢慢地音

乐家学会了用合成器作为一种基本的音乐工具。Moog继续说道，“今天大多数音乐家使用

Minimoog的方式放在以前是想都不敢想的。比如说，当Wendy Carlos的第一张唱片发行后

（Switched-on-Bach，Columibia，MS-7194），大众的普遍观点定格在你无法用合成器制

作“真正的”音乐。但是现在大家理所当然地在使用Minimoog或ARPOdyssey制作有足够的

感染力和表现力的声音。

Moog发现，人们普遍认为电子音乐是冷淡和机械的。他回忆道，“我曾经在一个音乐教师大

会上展示了一些模块化设备。负责的家伙以为他能帮到我，还邀请了当地媒体。果不其然，摄

影师看了一眼设备，听了几个声音，然后转身对一个小女孩说，“到这儿来，亲爱的。”他让她

戴上耳机，说：“现在做一个滑稽的脸。”这就人们是报纸上读到的。你明白的，人们看这么多

的旋钮、音箱和跳线，认为它看起来并不像一台钢琴，所以觉得它不可能是一件乐器。”

据Moog说，任何时代的乐器都能反应出那个时期的最高手工艺技术。他指出，“什么是手工

艺技术？一个有“F孔”木头盒子，一面是枫木一面是云杉，这就是手工艺技术。这些东西不长

在树上。钢琴里包含了成百上千的精密制造的零部件，每个都需要一个非常专业的手工技术

生产。”他接着说，“今天，如果我们需要更高效地制作乐器，我们不会开发一个比小提琴还复

杂的木质结构，我们会充分利用当下我们最擅长的技术。这项技术恰好是电子技术。我敢肯

定，在本世纪结束前，人们会认识到，电子产品和木工/金属工艺一样自然。我们没有理由认为

电子乐器的表现力和吸引力会比不上传统原声乐器。”

Moog认为表演者必须有控制设备的能力;但是如果设备本身不去适合演奏者的需求，那么它

并不是一个好的乐器。Moog回忆说，“有人问实验电影制作人Peter kubelka，他是否认为他

的业余爱好，烹饪，是一门艺术，他回答说，‘当然是！它既复杂又富有变化’。”Bob认为音乐

也是如此。“我的工作”，他说道，“是为艺术家的音乐提供复杂化和变化的可能性。如果音乐

家不能控制他的音乐，那么这不会是一首好音乐。换句话说，如果他能控制，能够把自己的想

法转化成他的音乐，那么它就是好音乐。我绝不会说Wendy Carlos或者Keith Emerson的成

功是因为我，但我也绝对不会因为观众没有鼓掌欢呼而责怪表演者。”
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http://www.guitarchina.com/
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Pro Tools 小贴士：追赶HD
作者：Joe Albano  编译：Logic Loc  出自：Ask.Audio

在过去的日子里，Pro Tools标准版和HD版之间曾有着巨大的差异。而今天，Avid在
旗下这款强大的DAW标准版中，又加入了不少的新功能，让我们跟随Joe Albano一
起探索。

通常，标准版的Pro Tools用户都感觉自己被
整个家族遗弃了——比起昂贵的HD版本，标
准版只能使用少数的功能 。虽然目前也是这
样，但很多之前仅限HD的功能在一系列的更
新后，逐渐加入到了Pro Tools 12中。很多人
都习惯在录音室中使用Pro Tools HD的完整
功能配置，但回到家，却只有小型配置可用，
这让他们非常想念那些不久前才使用过的工
具和功能。对于标准版的Pro Tools用户，我
会花几分钟，简单讲解一下之前只能用在HD
版本，而如今可以在Pro Tools 12标准版中使
用的功能。

图  1 在Pro Tools中使用某些之前仅限HD版本的功能。

缩小差距

标准版Pro Tools新增的内容包括了整体性能的提升——最大轨道数升至128条音频轨道
和512条乐器轨道。似乎意识到，即便是普通的Pro Tools用户，也可能想要或需要运行更
大的项目。

专业的监视

这 是 一 个 很 受 欢 迎 的 新 功 能 ：单 轨 道 上 的
输入监视（终于出现了！）。它取代过去的全
局输入模式 。HD用户很早之前就有了这一
功 能，我 都 快 忘 记 全 局 输 入 选 项 有 多 不 好
用了。

图  2 单轨道输入监听替代了过去的全局输入监听选
项。

轨 道 上 的 绿 色 小“i”按 钮 是 H D 用 户 多 年 前
就开始享用的功能 。现在，终于大家都可以
用上了。这让Pro Tools用户能够更加轻松
地 为 乐 手 配 置 排 练 模 式，处 理 多 表 演 者 的
工程，增强灵活性。
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按照你的意愿进行独奏

新增了AFL和PFL选项，作为对标准原位独
奏功能的补充 。当然，原位独奏能让你听到
独 奏 的 推 子 后（声 像 后）轨 道，包 括 任 何 免
于独奏的辅助返送。AFL（推子后监听）也是
推 子 / 声 像 后，但 只 隔 离 出 独 奏 的 轨 道 ；P-
F L（推 子 前 监 听）监 听 通 道 处 于 中 心 位 置（
不受声像影响），且在推子前的电平。

图  3 新的AFL和PFL独奏选项成为了标准原位独奏功
能的补充。

拷贝到发送

另 一 个 便 利 的 功 能 是 拷 贝 到 发 送 指 令 。你
可 以 快 速 复 制 主 轨 道 的 静 态 混 音 数 据（音
量 / 声 像 / 静 音）和 动 态 自 动 化 数 据 到 发 送
轨 。这 个 功 能 很 方 便，比 如，需 要 用 主 轨 道
的 镜 像 来 设 置 独 立 耳 机 混 音 时 。使 用 拷 贝
到 发 送 对 话 框 底 部 的 选 项，可 以 多 选 轨 道
执行。

控制你的轨道（VCA）

现在，标准版的Pro Tools用户也可以使
用VCA总控轨道了。这是Pro Tools的另一
种编组轨道的方式。VCA Master轨道不会
通 过 音 频 —— 它 的 行 为 跟 传 统 控 制 台 上 的
V C A 推 子 类 似，是 作 为 一 个 编 组 总 控 使 用
的，不需要让轨道进入辅助轨道 。但跟传统
的VCA Master不同，在编组中的轨道推子
也会移动（成比例地），所以，你可以看到单
独的轨道电平的变化。

在编组对话框中，分配一条VCA Master到
常规的Pro Tools编组上，可以控制静音和
独 奏 功 能 以 及 音 量 和 声 像 。它 也 可 以 开 关
编组的录音状态和输入监听状态。 图  4 VCA Master分配到了三条轨道的编组上。



小贴士 108

VCA Master与传统编组控制多条轨道的方式不同，在以前的编组方法中，如果你想要编辑
编组中的某条轨道，你不得不临时禁用编组。但分配编组给VCA Master，你仍然可以调整
单独的轨道，甚至在使用VCA Master进行控制的时候。我发现，这个功能在很多时候都非
常方便，单独的VCA Master轨道也可以进行组织，获得更加高效的控制——总的来讲，这是
另一个大受欢迎的新功能。

各种数表

最 后，H D 的 高 级 数 表 功 能 也 出 现 在 了 标
准版的Pro Tools中。你有很多不同的数
表 显 示 方 式 可 选，在 不 同 情 形 下 会 有 不 同
的 用 处，尤 其 是 后 期 制 作 时 。除 了 传 统 P ro 
Tools中的采样峰值方式，不同的数表类型
还包含了线性、RMS、VU和各种PPM方式。
另外，还有三种符合Bob KatzK数表标准的
RMS/峰值组合，用于优化混音和母带处理
时 的 平 均 整 体 电 平 。你 还 可 以 找 到 相 当 多
的 数 表 偏 好 设 置，用 于 定 制 响 应 时 间 和 数
表的外观。

图  5 高级数表选项和偏好设置。

高级数表也带来了轨道增益衰减数表，位于每条轨道条上的小窗口中。在“Dynamics”分
类中能找到插件。（不幸地是，它只能配合“支持的”插件使用——我不能在任何第三方压缩
器插件上使用数表，但所有内置的动态插件都支持，包括Pro Tools 12中新的踏板效果套
装）。数表能够在压缩、扩展上显示增益衰减，可以设置轮流显示（偏向于其中哪一个）或所
有动态效果一起。对于现代工程中应用的压缩，在混音窗口中获得视觉显示是非常实用的。
它能帮助你控制好混音过程中的处理用量。

新的DAW

所有这些之前只能在HD版本中找到的功能，如今都来到了标准版的Pro Tools中——这些
实用和基本的功能融入到了这款更加平价的程序中 。当然，还是有很多仅限HD使用的功
能——最明显的，就是环绕声混音（对于7.1的支持）、高级视频处理（多视频轨道&播放列表
和视频编辑工具）、最大化（硬件）I/O，当然，以及对其他硬件支持。不过，最新的Pro Tools
标准版在缩小差距上已经迈出了很大一步。
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